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TECENDO SABERES: A CONTRIBUICAO DO
CROCHE PARA O DESENVOLVIMENTO DE
HABILIDADES COGNITIVAS E SOCIOEMOCIONAIS

Suely Maria dos Santos'
Marcia da Luz Morales?®

Palavras-chave: Croché; Matemdtica; Coordenagio motora; Aprendizagem significativa.

INTRODUCAO

O croché pode ser definido como um sistema de produgio de conhe-
cimento e de aprimoramento de competéncias complexas, onde a(o) arte-
sa(0) tece pecas com a utilizagao de agulha e linha especificas para o croché,
em que ambos se entrelagam entre os dedos, para que, de ponto em ponto
construir pe¢as similares a outra jd confeccionada ou dependendo da criati-
vidade, pegas exclusivas, que necessitam de paciéncia e dedica¢do, Mourio e
Oliveira (2021). A utiliza¢do do croché como recurso pedagdgico ultrapassa
o aprimoramento de habilidades manuais. Ao unir os fios de linha, barban-
te, malha ou 14, os alunos estao estabelecendo relagoes entre a matemdtica e
a realidade. A principal finalidade da eletiva é fomentar o desenvolvimento
socioemocional, a coordenagiao motora e a aten¢ao dos estudantes, além de
incentivar a criatividade e o raciocinio critico.

Licenciada em Lingua e Literaturas de Lingua Portuguesa E Inglesa pela Universidade do Estado de
Mato Grosso (UNEMAT). Professora interina da Rede Publica Estadual de Mato Grosso (SEDUC-
-MT), Juina. Mato Grosso, Brasil. Rua das Acdcias, 132N médulo 4, Juina-MT, Brasil, CEP: 78320-000.
ORCID: https://orcid.org/0009-0003-2086-8800 Lattes: E-mail: suely-maria.santos@edu.mt.gov.br.

Licenciada em matemdtica pelo Instituto Federal de Educacao, Ciéncias e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT),
professora interina da rede estadual de ensino do Mato Grosso (SEDUC-MT), na Escola Estadual de Tem-
po Integral 21 de Abril, Juina, Mato Grosso, Brasil. Endereco para correspondéncia: Rua Pariri, S/n, Padre
Duilio, Juina, Mato Grosso, Brasil. CEP: 78320-000. ORCID: https://orcid.org/0009-0001-0132-3480.
Lattes: https://lattes.cnpq.br/8860496963622678. E-mail: marciadaluzmorales@gmail.com.
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O presente trabalho apresenta a proposta de unir a arte do croché a
matemdtica no ensino fundamental II, surgindo como uma alternativa ino-
vadora e eficaz para desenvolver habilidades essenciais para o processo de en-
sino-aprendizagem do individuo, possibilitando a melhora da coordenacao
motora fina, da criatividade, da paciéncia e, principalmente, do raciocinio
16gico-matemitico.

Ao apresentar aos alunos a técnica do croché, desenvolvendo os pas-
sos bdsicos para a manipulagio do material e a execu¢ao de pontos, preten-
de-se relacionar conceitos matemdticos como formas geométricas, medidas,
padrdes, sequéncias numéricas ¢ a matemdtica financeira para a criagio e
venda de pegas em croché. Desse modo, estimular-se-d a resolu¢io de pro-
blemas e o pensamento critico através da andlise de gréficos e tabelas rela-
cionados a projetos de croché, além de desenvolver a capacidade de comu-
nicagio e expressio de ideias através da criagio de projetos autorais e da
apresentagio dos resultados.

Justifica-se a proposta pela necessidade de ofertar uma eletiva que
favoreca o desenvolvimento de habilidades relacionadas & coordenagio mo-
tora e 4 aprendizagem da matemdtica, utilizando uma metodologia diferen-
ciada, dinimica e interativa, onde os estudantes possam ser protagonistas
da sua aprendizagem, e o professor atue como facilitador desse processo. As
disciplinas eletivas sio componentes curriculares que proporcionam aos alu-
nos a chance de selecionar e aprofundar seus estudos em campos de interesse
especificos, além do curriculo obrigatério bésico. Em institui¢oes de ensino
de tempo integral, elas tém um papel crucial na diversificagio do aprendiza-
do e no aprimoramento de competéncias e habilidades.

Diante disso, o projeto apresentado visa explorar o croché como
uma ferramenta interdisciplinar para desenvolver habilidades motoras, cog-
nitivas e criativas, ao integrar conceitos matemdticos a pritica artesanal, pro-
movendo um aprendizado dindmico. Com base em estudos apresentados
anteriormente, essa abordagem une a arte e a ciéncia da matemadtica, pro-
porcionando uma experiéncia educativa enriquecedora e transformadora.
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O desenvolvimento de artefatos em croché tem origem incerta, mas
no formato e para os fins que conhecemos atualmente, hd indicios de que
surgiu no século XVI, na Ardbia (Oliveira ez al., 2020). Contudo, outra
teoria atribui essa técnica aos chineses. Seja qual for a origem, foi no século
XIX que o croché se difundiu pelo mundo, com a publica¢io de livros de
receitas e graficos para a confecgao de pegas (Silva, 2024).

A prética do croché na escola pode ser uma ferramenta poderosa
para o ensino da matemdtica. Ao desenvolver a arte do croché, os estudan-
tes podem fazer uma associagdo direta com conceitos matemdticos, como
contagem, sequéncias, figuras geométricas, fracdes e matemdtica financeira.
Esse processo contribui de maneira concreta para a melhoria da compreen-
sao dos contetidos apresentados em sala de aula.

A confec¢io de diversas pegas em croché, envolve a elaboracio de fi-
guras planas, como tapetes, trilhos de mesa com formato retangular, quadra-
do ou circular. Além disso, muitas pegas sao a jung¢do de partes para compor
o todo. Segundo Praia (2021, p. 22)

A riqueza do saber/fazer no trabalho de croché permite amplas ma-
neiras de contextualizar contetidos matemdticos dentro da sala de
aula, dentre eles: grandezas, regra de trés simples, Angulos, figuras da
geometria plana, drea, simetria e matemdtica financeira.

A autora supracitada enfatiza o descrito acima sobre a colaboragao
no ensino e aprendizagem da matemdtica através da metodologia da arte em
croché.

O desenvolvimento de pecas em croché ¢ uma cultura passada de
geragdo em geragao, que vai além do préprio consumo, pois muitos dos arte-
saos tém nessa atividade a fonte de renda para a familia. Praia (2021, p. 15).

O trabalho com o croché além de ser uma arte é um excelente con-
texto para aplicar conceitos de matemdtica que contemplam por
exemplo a habilidade EFO7MAO02 que consiste em resolver e elabo-
rar problemas que envolvam porcentagem, acréscimos e decréscimos
simples, utilizando estratégias pessoais como célculo mental no con-
texto da educagio financeira.
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Nesse sentido, a matemadtica financeira estd presente na elaboragio
da valorizagao do produto confeccionado, para a realizacao do célculo do
custo e precificagio de cada pega. Ao definir o prego, devem ser considerados
os custos com material e trabalho, além da renda Silva (2024).

O trabalho de atividades artesanais com croché, possibilita que o
individuo fortalega as competéncias socioemocionais essenciais para uma
formagao integral, com destaque considerdvel para: “autoconsciéncia, auto-
gestdo, habilidades de relagio e tomada responsével de decisao”, conforme
descrito por Felix (2022, p. 37).

Dessa maneira, visando desenvolver as competéncias descritas, o
croché apresenta grande contribuicio, visto que sao adquiridas habilidades e
competéncias essenciais para sua formagio global.

METODOLOGIA

Esse trabalho foi elaborado por meio de uma pesquisa-agio, que ¢
uma ferramenta da pesquisa qualitativa. Essa metodologia foi selecionada
devido ao processo investigativo desenvolvido durante a execugao do projeto
de eletiva do segundo semestre, buscando solucionar um problema coletivo
apresentado pelos estudantes (Baldissera, 2001). O projeto foi desenvolvido
com estudantes do 6° e 7° anos da Escola Estadual de Tempo Integral 21 de
abril, localizada na Rua Pariri, n® S/N, Bairro Padre Duilio, cidade de Juina,
Mato Grosso. Vale ressaltar que essa eletiva contava com 22 alunos matricu-
lados, segundo informagoes da escola.

Inicialmente, foi apresentado aos participantes todo o contexto his-
térico da origem do croché, seus beneficios e os materiais necessdrios para
a confec¢do desse artesanato. Em seguida, foram mostradas as maneiras de
pegar na agulha e correr a linha entre os dedos. Durante esse processo, os
estudantes receberam instrugoes sobre a elaboragao dos pontos bsicos (cor-
rentinha, ponto baixo e ponto alto), assim como sobre 0 aumento ¢ a dimi-
nui¢io de pontos de uma carreira para outra. Também foram apresentados
modelos de receitas a partir de graficos publicados em sites, canais e fotos do
arquivo particular da professora Suely Santos.
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Com o progresso tecnoldgico, as publicagoes impressas deram lugar
a tutoriais acessiveis em plataformas online, simplificando a produgao das
pecas. Além dos diagramas, os alunos dispunham de instrugoes detalhadas
para a criagao de cada peca. Durante a elaboragao, ¢ crucial enfatizar que a
contagem, a concentragdo e a paciéncia sao fundamentais para a resolucao
da sequéncia a ser criada. Caso a contagem nao seja realizada corretamente,
ocorrerao erros na peca (Silva, 2024). Nesse sentido, foi trabalhado de forma
interdisciplinar com a matemdtica, para reforgar o ensino de fragoes. Afinal,
durante a elaboracao de algumas pegas, é necessdrio confecciond-las em par-
tes (quadradas, retangulares, triangulares ou hexagonais), que sao posterior-
mente unidas para formar o todo.

Com os conhecimentos adquiridos ao longo da eletiva, o produto
final a ser elaborado pelos estudantes serd (tendo em vista que a eletiva ainda
estd em andamento): suportes para copos ¢ alguns colares, confeccionados
com a técnica do croché. Esses produtos tém como finalidade serem comer-
cializados durante a culminéncia do projeto. Para tanto, foram ministradas
aulas de matemdtica financeira com o intuito de orientar os estudantes sobre
a precificagio das pegas, estabelecendo um preco de venda que permitisse
cobrir os custos com materiais, mao de obra e gerar lucro.

ANALISES E RESULTADOS

Durante a eletiva, foi possivel constatar a praticabilidade do croché
como ferramenta diddtica, impulsionador de intimeras habilidades. Os do-
centes nao s6 desenvolveram o crochetar, como também reuniram compe-
téncias e capacidades de diversas dreas do conhecimento.

A finalizagao do projeto estd ainda em curso; entretanto, os frutos
obtidos até aqui comprovam erudigoes precedentes que evidenciam as prer-
rogativas do artesanato como recurso pedagdgico. A perspectiva é que a ele-
tiva, além de acrisolar as competéncias intelectivas, similarmente induza o
aperfeicoamento das aptidoes socioemocionais.

De acordo com Caldeira (2023) e Felix ez al. (2022, 2023), O croché
pode atuar como uma ferramenta para manifestar a criatividade, fomentar a
cooperagio e criar vinculos interpessoais. Ao compartilharem e colaborarem
em suas criagdes, os participantes podem estimular um sentimento de co-
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munidade e elevar sua autoconfianga. Essa perspectiva estd alinhada com as
diretrizes do Programa Escola em Tempo Integral (FNDE, 2024), que visa
promover o desenvolvimento completo dos estudantes. A interdisciplinari-
dade foi um elemento crucial nessa visao.

Ao confeccionarem as pegas de croché, sobreveio que os estudantes
se mantiveram concentrados, pacientes e atentos, especialmente na conta-
gem de pontos. Além disso, a atividade contribuiu para o desenvolvimento
da memoéria visual e da coordenac¢io motora fina.

Por fim, os estudantes foram capazes de desenvolver o proposto, ou
seja, confeccionar pegas em croché, demonstrando dominio dos pontos bé-
sicos (correntinha, ponto baixo e ponto alto) e das técnicas de aumento e
diminui¢io de pontos. As pegas serdo comercializadas durante a culminin-
cia das eletivas.

CONSIDERACOES FINAIS

A disciplina optativa “Crochetando a Matemadtica” tem se revelado
uma experiéncia enriquecedora tanto para os estudantes quanto para a in-
vestigadora. Apesar de a pesquisa ainda estar em fase inicial, os resultados
iniciais sugerem que a ideia de incorporar a arte do croché ao ensino de
matemdtica é atraente e motivadora.

A observagio ativa tem revelado um aumento no envolvimento dos
estudantes nas tarefas, demonstrando um aumento do interesse pela mate-
mitica e pela arte. A produgio de pegas de croché tem comprovado ser um
forte estimulo, ji que os estudantes veem na criagio um meio de expressar
sua singularidade e explorar suas habilidades.

A conclusio da eletiva, com a comercializagio das pegas produzidas,
representa um momento de comemoragio das vitérias e de intensificagio do
sentido de comunidade. A meta ¢ que essa atividade fomente a independén-
cia dos estudantes, o aprimoramento de competéncias empreendedoras e a
apreciagao do trabalho manual.

Vale destacar que o estudo ainda estd em progresso e que novos acha-
dos podem surgir com o passar do tempo. Contudo, as informagoes obtidas
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até agora possibilitam afirmar que a eletiva “Crochetando a Matemdtica’
possui a capacidade de revolucionar a prdtica de ensino, tornando a apren-
dizagem da matemadtica mais relevante e gratificante.

Com base nos resultados alcancados neste estudo, é objetivo apro-
fundar a pesquisa: Executar uma pesquisa mais detalhada sobre o efeito da
eletiva no crescimento cognitivo e socioemocional dos estudantes. Divulgar
os resultados: Expor os achados do estudo em eventos cientificos e educacio-
nais, visando motivar outros pesquisadores a realizarem atividades similares
em suas institui¢coes de ensino.

Criar recursos pedagdgicos: Elaborar um recurso pedagégico que
possa ser aplicado por outros docentes interessados na integragao entre o
croché e a matemdtica.

Supée-se que a opgio “Crochetando a Matemdtica” possa auxiliar
na criagao de um ambiente escolar mais inovador, inclusivo e humanizado,
onde os estudantes possam explorar suas habilidades em todas as 4reas.
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INTRODUCAO

Quando se aborda as finalidades da Educacao no seu contexto atual,
¢ comum que surjam questionamentos como: por que deve-se ensinar, o que
deve ser ensinado e como este processo deve ocorrer. A Base Nacional Co-
mum Curricular, propée como uma de suas competéncias gerais para edu-
cagao bdsica o exercicio da curiosidade intelectual, recorrendo a abordagem
propria das ciéncias para investigar causas, elaborar e testar hipdteses,
formular e resolver problemas e criar soluges com base nos conhecimentos

das diferentes dreas (BRASIL, 2018 p. 9).

Nesta proposta, o ensino baseado na prética e na exploragio reve-
la-se um método eficaz para promover uma aprendizagem significativa em
diversas dreas do conhecimento. Entre os diversos objetos de estudo possi-
veis de serem abordados, o conhecimento sobre o corpo humano destaca-se
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por sua relevincia em diferentes etapas da aprendizagem, oferecendo uma
oportunidade para explorar a integragao entre sistemas corporais e aspectos
relacionados a satide.

O presente trabalho buscou estimular a compreensao sobre a fungio
dos sentidos humanos, a importincia de cada um deles para o funciona-
mento harménico do organismo, além de apresentar os diversos disttrbios
associados ao sistema sensitivo humano, através de metodologias que au-
xiliassem na promogao de uma aprendizagem significativa. Por meio deste
tema buscou-se também, de forma interdisciplinar, desenvolver habilidades
adicionais nos estudantes ao longo do processo, como interpretagao, andlise,
leitura, capacidades motoras e criativas, além de sensibilizé-los para as limi-
tacoes e deficiéncias relacionadas aos sentidos.

REFERENCIAL TEORICO

A Educagao se constrdi a partir do ato de ensinar, e estes dois concei-
tos estdo intrinsicamente relacionados. Durante muitos periodos histéricos
passados, o verbo ensinar esteve relacionado a outros verbos, como instruir,
repassar ou transmitir conhecimentos. No mundo atual, somos expostos a
uma grande quantidade de informagoes, novidades, e neste contexto dina-
mico, o conhecimento jd nao se constréi apenas por transmissao ou obten-
¢ao de informacgoes, pois constata-se que:

Novos dados sao armazenados como informagées relevantes quando
se tornam parte de nossa bagagem de conhecimento, ou seja, quando
sao relacionados e articulados a outras informacoes de nosso mosaico
de significados e de emogoes. Ou, ainda, quando se tornam, de fato,
conhecimento assimilado, experiéncia vivida e apropriada por nds

(ANDRADE; SARTORI, 2018, p. 323)

Neste novo contexto, nao ¢ mais possivel manter a aten¢io dos estu-
dantes tendo como foco a figura central do professor como um transmissor
de conhecimentos. Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2018, p. 94) desta-
cam a importincia de reconhecer o aluno como o sujeito de sua aprendiza-
gem, cabendo a professor atuar como um facilitador, auxiliando na estrutu-
racio do processo de aprendizagem, a0 mesmo tempo em que serve como
porta-voz dos conhecimentos e saberes culturais e cientificos.
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Um dos mecanismos para atingir o objetivo de tornar o estudante
autor do seu préprio conhecimento ¢ a promog¢io de uma aprendizagem
significativa. Este modelo, proposto por Ausubel, e discutido por Moreira
(2010), se refere a um tipo de aprendizado no qual o novo conhecimento
¢ assimilado e conectado a conhecimentos prévios de maneira relevante e
duradoura. Nesse processo, a aprendizagem deixa de ser uma simples me-
morizagao e passa a ter sentido para o estudante, permitindo que ele com-
preenda, integre e aplique o que aprendeu em diferentes contextos (Pelizzari
et al., 2002).

Viotto Filho, Ponce e Almeida (2009), baseando-se na teoria cons-
trutivista de Piaget, corroboram a posicio de que a escola pode adotar uma
nova fun¢io na vida dos estudantes, passando a ser mais do que um simples
espago para a transmissao de contetido, e o professor neste contexto se po-
sicionard como orientador e provedor de desafios cognitivos, promovendo
aprendizagens significativas que favorecem a compreensao, o dominio do
conhecimento e o processo de aprender, permitindo que os estudantes se
tornem protagonistas na construcio de seu proprio saber.

A pritica do ensino com a interdisciplinaridade pode facilitar a con-
textualizagao do conteddo para o estudante, desenvolvendo aspectos sociais,
culturais e intelectuais. Paulo Freire (2001, p. 135) aponta que “a interdis-
ciplinaridade ¢ um processo metodolégico de construgao do conhecimento
pelo sujeito com base em sua relagao com o contexto, com a realidade e com
sua cultura”. Diante desse cendrio, a integragdo entre a teoria e a prdtica em
sala de aula é fundamental na Educacio, pois essa jungao garante eficicia ao
processo de ensino- aprendizagem.

No presente estudo, considerou-se que, conforme jd disposto na
BNCC, no ensino de Ciéncias da Natureza esse tipo de abordagem pode
incentivar o aluno a compreender o funcionamento do corpo humano, in-
cluindo aspectos de anatomia e fisiologia, de maneira prdtica e préxima do
seu cotidiano. Como exemplo, os sentidos humanos podem ser utilizados
como objeto de conhecimento, o que facilita a compreensio e a retengio dos
contetdos, especialmente aqueles relacionados ao sistema sensitivo humano

(BRASIL, 2018, p. 344).
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METODOLOGIA

As atividades relatadas foram desenvolvidas na Escola Estadual 21
de Abril, localizada na zona urbana do municipio de Juina-MT. Esta escola
atualmente oferta as modalidades de ensino regular (9° ano e ensino médio)
e ensino integral( 6° a 8° anos). O publico-alvo foi uma turma de discipli-
na eletiva, composta por 23 alunos do Ensino Fundamental II, reunindo
estudantes dos 6° e 7° anos. O planejamento das atividades se iniciou em
fevereiro, com a escolha do tema e a elaboragio do projeto com as agoes a
serem desenvolvidas nos encontros semanais entre margo e julho de 2024.

Optou-se pela abordagem com metodologias mistas para introdu-
zir os conceitos tedricos, utilizando diversos recursos, como apresentagdes
em slides elaboradas em ferramentas de edi¢ao, como o Canva, priorizan-
do o uso de imagens, videos e animagoes que facilitassem a compreensao,
de maneira dinimica e lidica. Em conjunto, incentivou-se a aprendizagem
ativa dos estudantes por meio de atividades exploratérias, como experimen-
tos, atividades artisticas e demonstragoes prdticas , além do uso de recursos
tecnoldgicos para pesquisas. Os alunos foram estimulados e explorar seu
potencial artistico, através de atividades de pintura e elaboragao de modelos
diddaticos sobre os érgaos dos sentidos.

A metodologia escolhida para a coleta de dados foi uma aborda-
gem mista, com predominéncia qualitativa envolvendo observagoes livres
e andlise documental dos registros realizados pelos estudantes ao longo do
processo. Para isso foram utilizados os registros da observagio participante
realizada com a turma, como fotos, videos e os dados quantitativos obtidos
no questiondrio com 14 perguntas fechadas, sendo o mesmo aplicado ao
inicio e final das observagdes. O primeiro questiondrio foi aplicado em 6 de
marc¢o de 2024 para 22 estudantes e o segundo em 31 de julho para 20 estu-
dantes. Estes dados, juntamente com a observagio participante nortearam o
desenvolvimento das atividades e andlise dos resultados obtidos.

ANALISES E RESULTADOS

A andlise dos dados obtidos por meio dos questiondrios permitiu
obter informagoes sobre o processo de construgao de conhecimentos pelos
estudantes na disciplina ao longo do processo. Das 14 questdes, para este



[I MOSTRA CIENTIFICA

DE PRATICAS PEDAGOGICAS

22 DE NOVEMBRO DE 2024

<21

estudo foram consideradas 4, de cardter mais abrangente sobre os sentidos
humanos. Quando questionados sobre quais sentidos humanos conheciam,
inicialmente 68% dos estudantes entrevistados identificaram os 5 sentidos
bésicos corretamente, percentual que aumentou para 85% no segundo ques-
tiondrio. No que diz respeito a fungao dos sentidos humanos, no inicio os
alunos demonstraram pouco conhecimento, 32%, jd no segundo momento,
70% dos estudantes reconheceram a fun¢ao dos sentidos de integrar o ser
humano ao ambiente.

O desenvolvimento desses conhecimentos pdde ser verificado de
forma progressiva 4 medida que os contetidos foram sendo trabalhados. Os
alunos participaram ativamente durante a abordagem teérica, questionando
e apresentando exemplos e contribuigdes pertinentes ao tema abordado, tra-
zendo elementos de sua experiéncia e vivéncia pessoal de forma oportuna.
Durante as atividades prdticas, participaram ativamente dos experimentos
e demonstragoes, demonstraram a capacidade de estabelecer relagoes entre
teoria, prdtica e conhecimento prévio, indicando que o conhecimento estava
sendo construido de forma significativa.

Com o objetivo de identificar o conhecimento dos estudantes sobre
as deficiéncias e condi¢oes que podem afetar os sentidos, os alunos foram
questionados se sabiam o que era uma deficiéncia. A maioria dos estudantes
identificou deficiéncia como uma condigio que torna a pessoa diferente dos
outros (36%), e em segundo lugar (23%) reconheceram como uma condi-
G0 que apenas limita a capacidade de realizar determinadas tarefas. No se-
gundo questiondrio, este segundo dado aumentou para 45%. Essa melhora
na percepgao pode estar associada ao fato de que, a cada sentido abordado,
foram introduzidas as principais deficiéncias associadas. Em atividades pré-
ticas, os alunos foram estimulados a simular situagdes em que pudessem
estar privados de algum sentido, vivenciando assim possiveis dificuldades.

Em relagio ao trato com pessoas deficientes, os alunos foram ques-
tionados sobre como auxiliar uma pessoa com deficiéncia a se locomover.
Em ambos os questiondrios, a maioria dos estudantes indicou a necessida-
de da ajuda de um cao-guia, uma bengala branca ou ajuda de um amigo
ou familiar (73% e 80% respectivamente). No entanto, o que se destaca é
a diminuigao do nimero de estudantes que acreditavam que pessoas com
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deficiéncia nao deveriam se locomover sozinhas (de 14% para 5%). Esses
dados demonstram uma melhoria na percep¢ao inicial capacitista e sobre as
deficiéncias.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise dos dados evidencia as contribuigoes para a aprendizagem
significativa no ensino de Ciéncias, especialmente no entendimento dos sen-
tidos humanos e na sensibilizagao sobre deficiéncias associadas. O progresso
nos percentuais de acerto, tanto no reconhecimento dos sentidos quanto em
sua fungio, demonstra que os alunos nao apenas assimilaram os conceitos,
mas também desenvolveram uma visao mais integrada e contextualizada do
tema. As atividades prdticas, aliadas as discussoes tedricas, permitiram que
os estudantes relacionassem novos conhecimentos a experiéncias pessoais.
Esses resultados reforcam o potencial da metodologia utilizada em favorecer
a constru¢do de conhecimentos de maneira critica, reflexiva e significativa.

A integragao entre diferentes componentes curriculares como Ci-
éncias da Natureza e Artes no processo de ensino, potencializou a criativi-
dade, a memoria, a cooperagao no trabalho em grupo e o respeito as dife-
rengas. Nessa perspectiva, o tema como foi desenvolvido, contribuiu para
uma experiéncia multissensorial fortalecendo a empatia, memorizagao e a
capacidade de aprendizado de forma lidica e relevante aos estudantes. As
produgoes artisticas, que englobaram diversas linguagens, promoveram um
papel fundamental no processo de aprendizagem significativa. A elaboragio
de pinturas em pratos de papelao, esculturas e maquetes em 3D do olho
retrataram o olhar do discente a partir de pesquisas e discussoes realizadas
em sala de aula, desenvolvendo habilidades de comunicacio, motoras finas,
motoras amplas e cognitivas.

Conclui-se entao que este processo tornou a aprendizagem mais [4-
dica, relevante e conectada as vivéncias dos estudantes, promovendo uma
compreensao mais ampla e significativa dos contetidos abordados.
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INTRODUCAO

A institui¢do escolar é composta por sujeitos multiplos e diversos,
com caracteristicas comportamentais, socioemocionais e cognitivas unicas.
Por isso, ¢ fundamental que a escola contemple as singularidades de cada
sujeito, promovendo um ambiente acolhedor e propicio ao desenvolvimen-
to de suas potencialidades no processo de ensino e aprendizagem. Neste
sentido, a Escola Estadual 21 de Abril, localizada no municipio de Juina,
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que oferta ensino em tempo integral e na modalidade parcial desenvolve a
prética do acolhimento didrio no portao da escola para recepcionar a comu-
nidade escolar.

O acolhimento didrio acontece as 06h40min, sendo realizado por
profissionais e estudantes da escola, de acordo com um cronograma organi-
zado pela coordenacio pedagdgica. Esse cronograma define a data e o res-
ponsavel por cada acolhimento, garantindo a rotatividade entre os partici-
pantes e assegura o desenvolvimento da prética. As atividades podem variar,
desde um simples “bom dia” até celebracoes de datas comemorativas, brin-
cadeiras, distribui¢ao de mensagens motivacionais, desafios e sensibilizac¢ao
sobre campanhas sociais (Maio Laranja, Setembro Amarelo, Outubro Rosa,
Novembro Azul entre outros).

Dessa forma, este trabalho tem como objetivo investigar a percepgao
dos estudantes sobre o processo de acolhimento didrio realizado na escola. A
pesquisa busca identificar tanto os aspectos positivos do acolhimento quan-
to as possibilidades de melhoria, a fim de construir uma escola mais parti-
cipativa, democrdtica e inclusiva, contribuindo para a formagao de sujeitos
criticos e atuantes na sociedade.

Este trabalho apresenta uma revisao teérica sobre a importincia do
acolhimento didrio, além de descrever a metodologia utilizada para realizar
a pesquisa com os estudantes. Os resultados obtidos e as andlises realizadas
a partir das percepgdes dos alunos permitirdo aprimorar a prética do aco-
lhimento na escola, contribuindo para a construgao de um ambiente mais
inclusivo e acolhedor, que favoreca a elevagao da autoestima dos estudantes
e o melhor desempenho no processo de ensino e aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

A unidade escolar, enquanto espaco de promogio e mediagio do
conhecimento cognitivo, também desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento dos valores socioemocionais da comunidade escolar, uma
vez que ambos nao dissociam no que se refere ao processo de ensino e apren-
dizagem porque de acordo com Piaget (1968, p.146) a afetividade constitui
a energética das condutas, cujas estruturas correspondem as fungoes cogni-
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tivas, ou seja, as condutas humanas tém como mola propulsora o afeto, e
a estrutura de como elas sio e funcionam constitui o elemento intelectual.

Nesta perspectiva, a Escola Estadual 21 de Abril busca integrar o
cognitivo aos valores socioemocionais por meio de préticas pedagégicas ino-
vadoras. O foco deste trabalho, em particular, é a pritica do acolhimento
didrio, que, segundo Coimbra e Morais (2015, p. 232),

No 4mbito escolar, o Acolhimento é uma agio pedagdgica, que favo-
rece a integracao de estudantes. A escola tem o papel de criar espagos
e condicbes para que os estudantes se envolvam em atividades que
garantam seu pleno desenvolvimento. Quando sio acolhidos no am-
biente escolar, os alunos tendem a ser menos timidos, demonstram
mais interesse pelo contetdo e se sentem mais confortdveis para falar
sobre suas impressoes.

Staccioli (2013) corrobora que o acolhimento é um processo com-
plexo, pois ao acolher uma crianga ou adolescente, a escola e seus profis-
sionais acolhem seu intrinseco, seus sentimentos, sonhos e suas transfor-
macoes. Dessa forma, ao se sentirem acolhidos, os estudantes desenvolvem
maior autoestima, autonomia e senso de pertencimento, o que contribui
significativamente para seu sucesso académico e pessoal. No contexto da
modalidade de tempo integral, em que os estudantes permanecem 8h35min
nas dependéncias da escola, a constru¢io dessas relagoes torna-se ainda mais
crucial. Nesse sentido, é imprescindivel trabalhar os valores socioemocionais
de forma abrangente, desde 0 momento do acolhimento até a elaboracio
dos planejamentos dos docentes.

Em sintese, se o estudante nao se adapta a carga hordria estabelecida
na modalidade integral, pode optar por transferir-se de escola. Diante dis-
so, as agdes pedagdgicas desenvolvidas a favor dos valores socioemocionais
sao estratégias fundamentais para garantir a permanéncia dos estudantes na
escola e promover seu desenvolvimento integral. Conforme Dell’agli e Bre-
nelli (apud Andrade, 2007, p.25), “a acdo, seja ela qual for, necessita de
instrumentos fornecidos pela inteligéncia para alcangar um objetivo, uma
meta, mas ¢ necessirio o desejo, ou seja, algo que mobiliza o sujeito em
dire¢do a este objetivo e isso corresponde 2 afetividade”. Assim, desenvolver
o processo do acolhimento didrio como método em prol do socioemocional
proporciona aos estudantes nao apenas as ferramentas cognitivas, mas tam-
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bém a motivagio necessdria para permanéncia na escola e engajamento no
processo de aprendizagem e na constru¢ao do seu projeto de vida.

METODOLOGIA

A pesquisa se caracteriza como de natureza bésica, com abordagem
quantitativa. Gil (2017) afirma que a pesquisa bdsica origina novos saberes.
Gatti (2004) declara que a abordagem quantitativa estd relacionada aos “[...]
recursos para o pesquisador, o qual deve saber lidar com eles em seu con-
texto de reflexdo (em certo sentido, deve domind-los) [...]”, ou seja, o pes-
quisador deve sistematizar e refletir sobre os resultados coletados por meio
dos recursos utilizados. O instrumento utilizado para a coleta de dados foi
a aplicagao de um questiondrio composto por 5 questoes fechadas para 149
estudantes do 6°, 7° ¢ 8° anos, no 4° bimestre do ano letivo de 2024, na

Escola Estadual de Tempo Integral 21 de Abril, no municipio de Juina/MT.

ANALISES E RESULTADOS

O questiondrio aplicado aos estudantes continha cinco questdes so-
bre o processo de acolhimento didrio na escola. A primeira pergunta buscava
compreender a percepcio dos estudantes no primeiro contato com o am-
biente escolar, conforme grafico 1.

Grafico 1 — Sentimento ao ser recebido no portio diariamente.

Como vocé se sente quando é recebido no portdo todos os

dias? = Eu me sinto bem recebido e acho
queisso ja me deixa maisanimado
para o dia.

u E bom saber quealguém estaalipara
dar bom dia e mereceber comum
sOrTiso.

E legal, mas pra mim ndo faz muita
diferenca. Acho quedependedo dia

Asveres, ndofa d ferenca para mim.
Estou mais focado em chegar logo na
sala ou tomar o Bnche.

Fonte: CASTILHO, 2024.

A partir das respostas, é possivel aferir que 35% dos estudantes valo-
rizam o contato humano, o que demonstra que o acolhimento tem contem-
plado os estudantes e oferecido uma atengao individualizada. Em relagao
a isso, pode-se inferir também que os estudantes percebem que alguém se
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preocupa com eles. Além disso, 33% se sentem acolhidos, o que sugere que
esse processo modifica o seu cotidiano. No entanto, para 22% dos discentes,
a acolhida s6 ¢ relevante em alguns dias, o que indica que fatores externos a
escola podem contribuir para essa percepgao. Por fim, apenas 10% alegaram
que a acolhida nao faz diferenca em sua rotina.

O segundo ponto elencado no questiondrio diz respeito a sensagao
de bem-estar dos alunos antes de chegar a escola e passar pela acolhida e
posteriormente a este momento. Dessa forma, o intuito ¢é elencar o quéo
estudante ¢ afetado pela pritica do acolhimento didrio, conforme apresenta
o gréfico 2.

Grafico 2 — Acolhimento faz a diferenca em seu dia?

0 acolhimento no portdo muda seu humor ou a maneira
como vocé se sente antes de entrar na escola?

= 5im, comeca o dia com uma boa
recepgan ja melhora o meu humor.

m Quando me recebem com um bom
dia, gnto que meu dia comeca de
uma for ma mais positiva.

33% Asvezes ajuda, mastem diss em que
nao muda muio como eu estou me
sentindo. )

Pra mim, n&o faz muita diferenca.

Fonte: CASTILHO, 2024.

Os resultados das respostas a 22 questao demonstram que 33% dos
estudantes alegam que a acolhida as vezes faz a diferenca, porém depende das
circunstdncias em que estdo. Isso indica que muitos acontecimentos exter-
nos a unidade escolar interferem no bem-estar do aluno na escola. Enquanto
isso, 30% afirmaram que os desejos de um bom dia ao serem recepcionados
jd contribuem para que tenham um dia melhor; 26% atribuem a melhora
do humor a participagio na acolhida e 11% afirmaram que nao faz diferen-
ca. Nesse aspecto, somando as porcentagens das respostas dos estudantes
que indicaram que a acolhida faz a diferenca, podemos afirmar que 56%
dos estudantes estao satisfeitos com a prdtica do acolhimento. No entanto,
as respostas dos demais demonstram pontos de aten¢ao que indicam a ne-
cessidade de aprimorar o processo de acolhimento, a fim de que um niimero
maior de estudantes se sinta mais acolhido ao adentrar o espaco escolar.
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Na terceira pergunta, buscou-se compreender a perspectiva dos estu-
dantes em relago aos profissionais da escola no momento da acolhida, a fim
de evidenciar como os alunos percebem a presenca dos servidores ao serem
recepcionados. Diante desse cendrio, foi constatado que 50% dos estudantes
atestam que os profissionais da escola sao atenciosos e valorizam os alunos;
26% visualizam o acolhimento como um meio de estabelecer uma relagao
de proximidade com os servidores; 24% responderam que os profissionais
sao educados, porém precisam ser mais engajados no momento do acolhi-
mento. Ao analisar os resultados, pode-se ressaltar que a presenca dos servi-
dores na acolhida tem tido um efeito positivo. No entanto, é necessirio que
haja um maior engajamento por parte dos profissionais para que todos os
estudantes se sintam satisfeitos com a prética. Os dados indicam que, embo-
ra a maioria dos alunos valorize a aten¢io dos servidores, uma parcela ainda
busca um acolhimento mais personalizado e energético. Observe o grafico 3.

Grafico 3 — Percepcio dos estudantes sobre professores e funciondrios.

Como vocé percebe os professores e funcionarios que estdo |2
paraacolher vocé?

= Os professores e funcionarios parecem
bem atenciosos D& praver que ekes =
mportam com os estudantes.

= Eles =30 bem simpaticos egentis. l=o
mefaz sentir mais proximo deles

Eles =30 educados mas parece algo
meio automatico. Asvezes, falta um
pouco de energia.

Parece que alguns est3o 13 s0 por
obrigacdo.

Fonte: CASTILHO, 2024.

Conforme apresentado no grafico 4 da pesquisa, abordou se a per-
cep¢ao dos estudantes sobre a importancia do acolhimento no portao da es-
cola. O objetivo era compreender o significado desse momento no cotidiano
escolar. Os dados revelaram que 62% dos estudantes consideram a agio re-
levante. Dentre esses, 39% afirmam que o acolhimento melhora seu estado
de espirito e 23% relatam se sentir especiais nesse momento. No entanto,
25% dos estudantes demonstraram indiferenga ao processo de acolhimento,
enquanto 13% preferem ir direto para a sala de aula. Esses resultados indi-
cam que, embora a maioria dos estudantes valorize o acolhimento, ainda h4
espago para aprimorar essa pratica.
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Grafico 4 — Percepgao dos estudantes sobre professores e funciondrios.

Vocé acha importante ser recebido(a) no portdo? Por qué?

m Eu acho super importante. Snto que
sou visto e n3o gpenas mas um aluno.

= Para mim, & importante, pois me ajuda
acomegar o dia com um 3nima
diferente.

= Acho que éimportante para akguns,
mas, pra mim, tanto faz.

Pra mim, ndo faz muita diferenca.
Prefeririaso ir direto para a aula.

Fonte: CASTILHO, 2024.

No ultimo ponto do questionario, abordamos os aspectos positi-
vos do acolhimento e as sugestdes de melhoria. A exposi¢ao do Grafico 5
demonstra a aceitacdo dos estudantes em relagdo as atividades desenvol-
vidas durante o processo de acolhimento.
Grafico 5 — Aspectos positivos e sugestoes.

Aspectos positivos e sugestdes de melhoria

0% m Eu gosto do clima amigavel,

principalmente quando tem msica
ou algum tema especial

= Acho muito bom quando eles fazem
atividades de boas-vindas em datas
comemaorativas

= 530 legais == &vidades no portdo,
comao brincader s rapidas.

S&0 motivadoras as mensagens
entregues sos estudantes.

Fonte: CASTILHO, 2024.

A anilise das respostas revela que a musica desempenha um papel
fundamental na criacado de um ambiente escolar acolhedor. Um expressi-
vo numero de estudantes (39%) associa a escuta de musica a um ambien-
te amigdvel e receptivo. Além disso, 37% dos participantes demonstraram
identificagdo com as celebragoes de datas comemorativas, enquanto 24%
destacaram a importincia das brincadeiras rdpidas. Esses dados evidenciam
que a musica e atividades lidicas sao elementos altamente valorizados pelos



[I MOSTRA CIENTIFICA

DE PRATICAS PEDAGOGICAS

22 DE NOVEMBRO DE 2024

<31

estudantes. A auséncia de mencoes a mensagens motivacionais, por outro
lado, indica uma oportunidade para aprofundar as praticas de acolhimento,
explorando recursos como a musica e outras formas de comunicagao que
possam inspirar e motivar os alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados da pesquisa indicam que o processo de acolhimento
na Escola Estadual 21 de Abril atinge positivamente uma parcela consi-
derdvel dos estudantes. Contudo, ¢ preciso reconhecer que uma parte dos
alunos ainda nio percebe os impactos desse processo em sua rotina escolar.
As informagoes obtidas por meio desta pesquisa sao valiosas para que a co-
munidade escolar possa aprimorar suas técnicas de acolhimento, visando
construir um espago educativo mais inclusivo e democrdtico. Um ambiente
escolar que valorize a participagao ativa dos estudantes, promovendo auto-
nomia e solidariedade, é fundamental para o desenvolvimento integral de
todos.
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INTRODUCAO

A Astronomia ¢ uma das ciéncias mais antigas, responsdvel por es-
tudar a origem, composi¢do, forma e movimento dos corpos celestes, bem
como a formagio e o desenvolvimento do universo. Além disso, é considera-
da o primeiro conhecimento humano organizado de forma sistemdtica. De
acordo com Miranda e colaboradores (2016) e Tolentino, Moraes e Alves
(2021), a Astronomia ¢ apontada como um tema motivador para o ensino
de Fisica no Ensino Fundamental. No entanto, hd relatos de dificuldades
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em sua compreensdo e de desconhecimento de fend6menos astrondmicos.
Soma-se a isso o fato de que algumas metodologias comumente empregadas
nas escolas reforcam um cardter pouco inovador e criativo, especialmente
quando aplicadas em contextos pouco significativos e participativos.

No Brasil, embora o ensino de Astronomia esteja previsto em docu-
mentos oficiais, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e no
eixo “Terra e Universo”, que integram os Pardmetros Curriculares Nacionais
e regulam a educacio bdsica, essa drea é abordada de forma insuficiente. Em
disciplinas como Ciéncias, no Ensino Fundamental, e fisica, no Ensino Mé-
dio, a Astronomia ¢ tratada de maneira fragmentada e episédica, o que limi-
ta a compreensdo de seus conceitos (Melo, ez a/, 2020; Miranda ez a/, 2016).

Segundo Melo ez al. (2020, p. 3), os espagos nio formais de educa-
¢ao podem, em parte, suprir essa caréncia e contribuir para a divulgacio e
populariza¢io da Astronomia. Os autores explicam que espago nio formal
refere-se a locais fora da escola onde ocorrem atividades educativas. Ape-
sar das divergéncias conceituais, entende-se, segundo Elias, Amaral e Arad-
jo (2007), que a educagao nao formal abrange atividades extraclasse com
metodologias flexiveis, promovendo uma aprendizagem interativa e ativa.
Nessa perspectiva, o planetdrio mével é um exemplo de espago nio formal
de aprendizagem, especialmente voltado para o ensino de Astronomia. Esse
ambiente conta com uma clpula semiesférica, onde sio projetados o céu e
corpos celestes por meio de projetores optomecinicos ou digitais de tltima
geragao (Melo ez al., 2020).

Idealizado para divulgar e popularizar conhecimentos astronémicos
no Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso,
campus Juina e a regiao noroeste do estado, o planetdrio mével é um espa-
¢o que permite o uso de programa de simulagao dos movimentos dos cor-
pos celestes oportunizando aos observadores visualizar os fendmenos como
eclipses, chuvas de meteoros, além do Sistema Solar, facilitando sua com-
preensao.

Desse modo, o objetivo deste trabalho ¢ apresentar a utiliza¢ao do
planetirio mével como uma ferramenta educacional para promover a com-
preensio e o interesse pela Astronomia entre os estudantes e a comunidade
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do municipio de Juina e regides préximas, facilitando a visualizagao de fe-
némenos astrondmicos e fortalecendo o ensino dessa drea do conhecimento
por meio de uma abordagem interativa e acessivel.

DESENVOLVIMENTO

Como vimos, no Brasil, o ensino de Astronomia ainda se defronta
com muitas barreiras no ensino regular, que vao desde a limitagao na forma-
¢ao dos professores e baixos investimentos voltados a educa¢io astrondmica
(Hartmann, ez a/, 2018). Melo e colaboradores (2020), consideram que os
espagos no formais poderdo contribuir na drea do ensino de Ciéncias, e em
especial com o ensino de Astronomia.

De acordo com Melo e colaboradores (2020), espagos nao formais
de aprendizagens, como museus de ciéncias, observatdrios, clubes de astro-
nomia e planetdrios, oferecem a oportunidade de suprir algumas caréncias
da escola como falta de laboratérios e recursos audiovisuais, além de pode-
rem estimular o aprendizado. Estes espagos se apresentam como recursos
para auxiliar na apropria¢ao do conhecimento, por meio de uma abordagem
interativa, permitindo a utilizagao de métodos que proporcionam informa-
a0 acessivel e de qualidade.

Melo ez al. (2020), afirmam ainda que o ambiente gerado pelo pla-
netdrio desperta o interesse ¢ a curiosidade, motiva, socializa e estimula as
pessoas no processo de ensino e aprendizagem. Os autores consideram que,
“os planetdrios, sao ambientes adequados para todas as idades aprenderem
conceitos de Astronomia. Muitos desses conceitos, como o movimento do
Sol, as fases lunares e as posigoes dos objetos no céu”, sdo dificeis de serem
visualizados, porque acontecem lentamente ao longo das horas, dias e meses.
Como o planetdrio acelera os movimentos dos corpos celestes, eles se tor-
nam mais concretos e visiveis, facilitando sua compreensao. Os planetdrios
oferecem um ambiente muito Gtil e imersivo para o ensino de conceitos de
Astronomia por meio da simulagao desses fendmenos (Melo, ez a/, 2020, p.

5).

Com o objetivo de estimular e divulgar o conhecimento cientifico,
o IFMT campus Juina promoveu ao longo do ano, por meio do planetdrio
mével, sessoes, com viagens ao conhecimento em um cinema imersivo em
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cipula 360°. Os eventos realizados conseguiram reunir um publico eclético
(composto de criangas, jovens e adultos). Diante deste cendrio e apoiando-se
na teoria da aprendizagem significativa de Ausubel, na qual a aprendizagem
se d4 na relagdo entre conceitos existentes do individuo e novas informagoes
(Batista, et al, 2023), buscamos implantar uma jun¢ao entre esta teoria e
a metodologia nao formal de ensino aplicada na astronomia utilizando o
planetdrio mével.

A aprendizagem da Astronomia ¢ crucial para ampliar nossa com-
preensdo sobre a constitui¢do e organiza¢ao do Universo, além de fomentar
reflexdes acerca do passado e do futuro da humanidade no universo. Este
entendimento nio s nos auxilia a entender nossa localizagao espacial, mas
também suscita davidas sobre a possibilidade de nossa persisténcia em um
universo que estd sempre em expansio ¢ mudanga (Tolentino; Moraes; Al-
ves, 2021).

METODOLOGIA

O planetdrio mével tem sido utilizado pelos professores de Fisica do
IFMT-campus Juina para promover e popularizar o ensino de conceitos as-
tronémicos com estudantes do campus, comunidade escolar do municipio
e regides préximas. A prdtica pedagégica é desenvolvida, normalmente, em
apresentagoes na praga central do municipio e em visitas das escolas munici-
pais e estaduais da regiao ao IFMT. Além disso, a instituigao promove visitas
em municipios vizinhos.

O planetdrio mével estd sendo explorado como uma ferramenta pe-
dagégica pelos professores da instituigao desde o ano de 2015, com partici-
pacio significativa de estudantes e comunidade de Juina e regiao. Normal-
mente as apresentagdes ocorrem para turmas de até 25 pessoas, e em cada
evento chega acontecer 20 sessoes, atendendo por evento até 500 individuos.

Na exploragao do planetdrio mével utilizamos videos que apresen-
tam o sistema solar e os corpos celestes que 0 compoem. Esses materiais au-
diovisuais sdo exibidos na cipula do planetdrio, oferecendo uma experiéncia
imersiva, visualmente e acusticamente atraente. A projegao dos videos per-
mite que os espectadores observem a disposi¢do dos planetas, luas e outros
objetos espaciais, além de entenderem seus movimentos e interagoes. Essa
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abordagem facilita a compreensao de conceitos astrondmicos complexos,
tornando o aprendizado mais acessivel e estimulante para o publico, espe-
cialmente para estudantes em fase inicial de contato com esses temas.

ANALISE E RESULTADOS

Durante a montagem do Planetdrio hd muita curiosidade das pes-
soas ao redor, pois seu tamanho e estética jd sdo interessantes por si mesmos
e antes de darmos inicio as sessoes ja é formada uma fila de interessados em
entrar e participar das atividades.

Ao entrar no planetdrio o aluno ji se depara com uma visio bem
diferente do que estd acostumado em seu dia a dia, pois os videos sao proje-
tados no formato semiesférico, simulando a visao esférica do universo. Pode-
mos observar, pela reagao dos participantes, o interesse e fascinio deles pela
Astronomia. Desde o inicio hda um envolvimento coletivo com os videos,
pois sdo proporcionados muitos momentos para que haja essa interagao. Os
participantes comentam e apontam para os astros mostrados, fazendo suas
préprias observagdes e colocagoes, além das que ja estao no video. Quando
hd adultos acompanhando criangas essas interagoes ficam ainda mais nume-
rosas, pois elas gritam, vibram e se alegram com os efeitos das imagens que
simulam o céu, fazendo, inclusive, movimentos de desviarem seus corpos
das grandes rochas de gelo que formam os anéis de Saturno (parte do video
que simula grandes rochas vindo de encontro aos espectadores).

Algumas viagens inesqueciveis ja se realizaram este ano, como o pro-
jeto IFMT na Praca, ocorrido no dia 17 de agosto de 2024 na Praca da
Biblia, regiao central da cidade de Juina. Outro evento foi a 42 Feira de
Ciéncia e Educac¢ao Ambiental de Aripuana realizada no dia 30 de outubro
de 2024 no espago da Feira Municipal do Centro.

A Figura 1 mostra a formagao de uma fila de estudantes interessados
em participarem de uma sessio no planetdrio durante um evento.
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Fonte: Autores, 2024.

Grande parte do puablico que participa das sessoes no planetirio co-
menta que gostariam de assistir a mais videos e que as sessdes poderiam
durar mais tempo, além de fazerem perguntas variadas sobre os corpos que
compdem o Sistema Solar como um todo. De acordo com Arrigone e Mutti
(2011) essas perguntas e intervengdes feitas pelos participantes fornecem
indicios sobre o engajamento e o interesse deles durante as atividades. Para
Specht, Ribeiro e Ramos (2017), a utilizagao da pergunta elaborada pelos
sujeitos é um importante recurso de incentivo a aprendizagem dos estu-
dantes. Quando o estudante elabora espontanecamente uma pergunta ele
demonstra interesse pelo contetido que estd aprendendo, trazendo para a
discussio os seus interesses e suas dividas.

Desse modo, o planetdrio mével facilita a compreensao de fendme-
nos astronémicos e a visualizacio do sistema solar, corroborando com a di-
vulgacio da Ciéncia e promovendo o interesse pela Astronomia, podendo
ser utilizado como uma ferramenta educacional tanto nos espagos escola-
res quantos nos espagos informais, além disso observamos a necessidade de
um trabalho mais sistematizado na educacio bdsica de forma a minimizar a
ocorréncia de concepgdes divergentes com o conhecimento cientifico.



I1 MOSTRA CIENTIFICA

DE PRATICAS PEDAGOGICAS
22 DE NOVEMBRO DE 2024

CONSIDERACOES FINAIS

As experiéncias de ver projecoes dos astros e compreender fendme-
nos astrondmicos no planetdrio contribui para a formac¢ao de uma visao mais
ampla do universo, além de aproximar a ciéncia do cotidiano da populagao.

As atividades realizadas com o planetdrio mével tém se mostrado
uma ferramenta poderosa para a divulgacio da Astronomia, proporcionan-
do um aprendizado significativo em um ambiente acessivel e descontraido.
A utiliza¢io do planetdrio em espagos publicos facilita o contato de pessoas
de diferentes idades e origens com o conhecimento cientifico, despertando a
curiosidade e o interesse pela Astronomia de forma pritica e interativa. Essa
iniciativa fortalece a conscientizagio sobre a importincia da Astronomia e
demonstra que a popularizagao da ciéncia é vidvel e valiosa.
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INTRODUCAO

O advento da tecnologia transformou diversos segmentos da socie-
dade, dentre eles a educagao. O uso de ferramentas digitais no ambiente
escolar tem gerado novas possibilidades e também desafios, levando a uma
reestruturacio das metodologias de ensino e dos papéis do professor e do
estudante. Aliado a este processo, temos o protagonismo estudantil, onde o
estudante assume um papel ativo em seu processo de aprendizado, ¢ a partir
da inter-relagao desses elementos pode-se promover um processo de ensino
e aprendizagem eficaz e significativo para o estudante.
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A partir do exposto, o estudo é de natureza basica, com abordagem
qualitativa. Gil (2017) afirma que a pesquisa qualitativa investiga as vivén-
cias sociais ou fendmenos que nao podem ser contabilizados. O objetivo
deste ¢ apresentar os resultados da realizagao do desafio proposto na Mara-
tona Tech, que proporcionou o uso de ferramentas digitais e a acao protago-
nista dos estudantes, uma vez que foi através do Maratona Tech que surgiu
a ideia do desenvolvimento das priticas que serao expostas.

O trabalho foi desenvolvido com as turmas dos 6°, 7° ¢ 8° anos, no
3° bimestre, durante as aulas de Geografia na Escola Estadual em Tempo
Integral 21 de Abril, localizada em Juina/MT. A participagao da Maratona
aliada ao uso tecnoldgico, instigou os estudantes a identificar problemas da
comunidade, na busca de propostas de solugdes para os problemas discuti-
dos, culminando com o desenvolvimento de protétipos de sites e a produ-
¢ao de videos para serem divulgados para a comunidade.

REFERENCIAL TEORICO

A intensificagio do uso de tecnologia nas escolas foi intensificada
com a Politica Nacional de Educa¢io Digital (PNED) em 2023, através
da lei n° 14.533. Essa lei definiu que as escolas publicas investissem em in-
fraestrutura, bem como na qualificagio dos professores para que pudessem
desenvolver praticas pedagdgicas com os recursos digitais.

O uso dos recursos tecnoldgicos na educagio possibilita a utiliza-
¢ao de uma diversidade de ferramentas, desde dispositivos digitais como os
Chromebooks até plataformas online dedicadas aos estudos, como a Plata-
forma Plurall, passando por aplicativos méveis. A tecnologia educacional
pode ser entendida como qualquer recurso diddtico que faz uso de tecnolo-
gia para facilitar o processo de ensino e aprendizagem. Com a inclusio de
tais meios nas salas de aula, as fronteiras do aprendizado foram expandidas e
o papel dos agentes educacionais vem se alterando. Alguns estudos demons-
tram ainda que a tecnologia pode melhorar, além do acesso a informagao,
também a experiéncia de aprendizado, promovendo maior engajamento e

interatividade. (MORAN, 2015).

A aprendizagem com o uso de tecnologia, que envolve pesquisas, jo-
gos, simulacoes, realidade aumentada e ambientes virtuais de aprendizagem,
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permite que os estudantes experimentem e explorem os contetidos de forma
mais aprofundada e autodidata, exercitando o protagonismo e o pensamen-
to critico. De modo geral, o protagonismo estudantil se refere ao estudante
tornando-se ativo no seu processo de ensino e aprendizagem, onde o profes-
sor assume um papel de mediador desse processo. Dessa maneira, o estudan-
te passa a ter mais autonomia e assumir mais responsabilidade, contribuindo

também para o desenvolvimento da sua cidadania. (DEMO e SILVA, 2020)

Embora alguns professores apresentem certa resisténcia no uso de
ferramentas digitais no cotidiano escolar, esta medida jd se faz presente em
documentos norteadores da educacio, como a Base Nacional Comum Cur-
ricular, que traz dentro de suas competéncias gerais para a educagao bdsica a
competéncia 5, onde o estudante deve

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagio
e comunicacio de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas prdticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(BRASIL. Ministério da Educagio, 2018, p. 9).

Desse modo, ¢ desenvolvido o protagonismo dos estudantes, segun-
do Andrade (2022, p.41) a palavra protagonismo “é utilizada para designar
o processo de empoderamento para nossos estudantes, oportunizando que
estes se tornem participes do processo de construgio para uma sociedade
igualitdria, justa e soliddria” e ainda o autor destaca que “o protagonismo es-
tudantil é o percurso do estudante na construgio do seu projeto de vida, este
por sua vez, ¢ a base de todo o modelo da Escola de Tempo Integral, afinal
¢ um dos seus Principios Educativos”. Diante disso, trabalhou-se a proposta
da Maratona Tech, envolvendo estas duas temdticas de muita importincia
na educa¢io da atualidade.

A Maratona Tech é um desafio de tecnologia, desenvolvido pela As-
socia¢ao Cactus, envolvendo vérias escolas do Brasil, o objetivo da Maratona
¢ despertar o interesse dos estudantes pela tecnologia, mesmo niao tendo
conhecimentos prévios ou recursos. A proposta ¢ dividida em duas fases,
e os estudantes sao separados em 3 niveis, sendo 6° e 7° ano para nivel 1,
80 e 9° nivel 2 e Ensino Médio nivel 3. A primeira fase ¢ aplicada em sala
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de aula, com apoio do professor e desenvolvimento de atividades em gru-
pos, onde os que se destacam sao selecionados para dar continuidade. Jd na
fase 2, os estudantes recebem, individualmente pelo WhatsApp, contetidos
relacionados a tecnologia, além de perguntas sobre os temas apresentados.
Os estudantes com destaque nacional recebem premia¢oes como medalhas

e bolsas de estudo, além de um certificado de participagio para todos que
concluem as atividades (MARATONA TECH, 2024).

METODOLOGIA

De acordo com Gil (2017) a natureza bdsica e abordagem qualita-
tiva, pois se trata de etapas e atividades aplicadas na Maratona Tech. Essas
atividades foram desenvolvidas no 3° bimestre, com 189 alunos das turmas
dos 6°, 7° e 8° anos, totalizando 9 turmas participantes da fase 1, na Escola

Estadual 21 de Abril, localizada no Municipio de Juina, estado do Mato
Grosso.

Os alunos participaram de duas fases: a primeira fase foi desenvol-
vida em sala com discussao, escolha e produgao dos videos e protétipos de
sites, bem como suas apresentagoes e socializagoes para a turma. Jd a segunda
fase foi desenvolvida individualmente através do WhatsApp por 15 estudan-
tes que foram selecionados por se destacarem na primeira fase. A escola foi
destaque nacional, sendo reconhecida entre as 100 com maior engajamento.

ANALISES E RESULTADOS

Inicialmente, foi feita a discussio com os estudantes utilizando os
materiais de apoio disponibilizados pela organizagao do desafio, onde os
estudantes foram instigados a levantarem problemas que identificaram na
comunidade onde vivem. Todos os problemas apresentados foram escritos
na lousa para serem votados, definindo qual deles seria utilizado para a busca
de uma solugao envolvendo tecnologia, culminando com a elaboracio de
apresentagoes e videos no nivel 1 e a criagao de protétipos de sites no nivel
2. Dentre os problemas elencados, destacou-se a falta de dgua e problemas
ligados as queimadas, como a polui¢ao do ar.

Para a segunda etapa os estudantes foram divididos em grupos e, de
acordo com cada nivel, cada um deles recebeu uma fungao dentro da equipe,
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sendo que no nivel 1 havia o produtor que era responsavel por liderar e or-
ganizar o grupo, os redatores que ficaram responsdveis pela criacao e direcao
do contetdo, desenvolvendo pesquisas e redigindo os textos da apresentacao
ou o roteiro do video, finalizando com os designers visuais que estavam en-
carregados da parte visual da apresentagio ou video, também sendo respon-
sdveis pela dire¢do artistica das filmagens. Jd no nivel 2, os papéis eram do
lider, responsavel por guiar e organizar a equipe na realizagao do projeto, os
programadores que ficaram responsdveis por pensar na légica que o site de-
veria ter, mesmo sendo apenas um protdtipo, como textos a serem inseridos
e botoes de agao, os demais integrantes foram os designers que tiveram como
fun¢ao cuidar da parte visual e ilustrativa do site.

Apbs, a discussio, escolha dos temas e organizagio das equipes, os
estudantes iniciaram a producio dos trabalhos, valendo-se de pesquisas na
internet sobre os temas e utilizando a ferramenta Canva para elaboracio
dos trabalhos, tanto as apresentagdes e videos como os protétipos dos sites,
conforme a figura 1. Para finalizar o desenvolvimento das atividades, os es-
tudantes organizaram-se para apresentar e socializar seus trabalhos com os
demais colegas, promovendo debates e trocas de experiéncia entre a turma.

Ao todo foram desenvolvidos 10 videos falando sobre os temas pro-
postos pelos estudantes, além de 11 apresentacoes em forma de slides e 11
protétipos de sites utilizando o Canva, conforme citado anteriormente, re-
sultando assim em uma quantidade significativa de trabalhos desenvolvidos
e evidenciando o protagonismo e dedicagio dos estudantes em propor solu-
¢oes para os problemas identificados e enfrentados por eles no seu lugar de
vivéncia e cidadania e a0 mesmo tempo vendo e revendo alguns conceitos
geograficos importantes como lugar, paisagem e suas transformagdes, sus-
tentabilidade e educagao ambiental, o que contribuiu para uma melhora
efetiva no desenvolvimento das aulas de geografia 2 medida que os estu-
dantes tornaram-se protagonistas em sala de aula e, assim também, mais
participativos e dedicados na busca pelo aprendizado.
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Figura 1 — Grupos realizando as pesquisas e a producio dos trabalhos.
ANCO &

Fonte: ANTUNES e SOUZA (2024).

Com o desenvolvimento das atividades e as metodologias aplicadas,
percebeu-se que os estudantes, em sua maioria, desenvolveram bons traba-
lhos, evidenciando a aprendizagem adquirida por meio do protagonismo na
busca de solu¢des dos problemas locais, surgindo ideias variadas, desde as
mais simples até as mais elaboradas, como por exemplo, uso de satélites, dro-
nes e aplicativos e a criagio de campanhas digitais de conscientizagio sobre
os problemas. Vale destacar que, durante o desenvolvimento e as produgoes
dos videos e protétipos dos sites, os estudantes se empenharam, desenvolve-
ram a colabora¢io e empatia uns com os outros, além disso se debrucaram
sobre as atividades e desenvolveram trabalhos de qualidade e com grande
diversidade de ideias, assim como demonstram alguns exemplos na figura 2.
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Fonte: ANTUNES e SOUZA (2024).

CONSIDERACOES FINAIS

A aplicagao de uma metodologia com envolvimento de recursos di-
gitais foi desafiadora, mas também surpreendente. Pois, a medida que os
estudantes se sentiram atraidos em desenvolver as atividades propostas na
Maratona Tech, isso possibilitou que os estudantes assumissem uma postura
de corresponsabilidade em seu processo educativo.

A comunicagao para a selegio do tema central até a produgio do vi-
deo ou protétipo de sites proporcionou que os estudantes fossem capazes de
desenvolver uma aprendizagem critica, autbnoma e cooperativa. Além disso,
a utilizagao de recursos digitais nas aulas de Geografia viabilizou uma apren-
dizagem de qualidade, visto que estes se tornam coautores de suas proprias
estratégias de aquisi¢ao do saber geogrifico, emergindo como protagonistas
de um processo pedagdgico dindmico, cativante e de relevincia significativa.
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INTRODUCAO

Em 2022, o governo do Estado de Mato Grosso iniciou a implan-
tagao de Escolas de Tempo integral. O Projeto Pedagégico de Educagio em
Tempo Integral é amparado na “Lei N° 14640/2023 que institui o Progra-
ma Escola em Tempo Integral e tem como objetivo fomentar a criag¢io de
matriculas em tempo integral em todas as etapas ¢ modalidades da Educacio
Bésica” SEDUC/MT (2024, p. 4). Com esse processo de implantacio, a
Escola Estadual 21 de Abril, localizada no municipio de Juina/MT, bairro
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Padre Duilio, tornou-se a primeira escola estadual de tempo integral do
municipio em 2023.

Na Escola de Tempo Integral, além dos componentes curriculares de
base comum, hd a base diversificada e sendo uma dessa, o componente cur-
ricular Eletiva, que segundo Andrade (2022, p.45) “constitui uma proposta
que parte da iniciativa e criatividade dos professores, que elaboram uma
proposta de trabalho a partir das necessidades formativas dos estudantes,
seus interesses e contexto escolar”. Desse modo, o trabalho tem o objetivo
de relatar as préticas pedagdgicas com materiais sustentdveis nas aulas da
Eletiva Lixo ao Luxo, bem como apresentar os procedimentos utilizados na
produgio de artesanato sustentdvel e sensibilizar os leitores sobre a impor-
tAncia de planejar prdticas pedagdgicas sustentdveis.

Sendo assim, com a preocupagao em reaproveitar produtos para de-
gradar menos o meio ambiente e proporcionar uma aprendizagem de artesa-
nato, surgiu a ideia da Eletiva Lixo ao Luxo para trabalhar acoes sustentdveis
produzindo artesanato com material recicldvel. Esse trabalho foi desenvol-
vido durante as aulas de Eletiva no primeiro semestre de 2024 na Escola
Estadual de Tempo Integral 21 de Abril, com estudantes dos 8° anos.

REFERENCIAL TEORICO

Segundo Bacchi (2018, p.1) “em meio a uma gama de novas me-
todologias de aprendizagem, nem tudo que vemos é tao novo assim. Pro-
jetos, por exemplo, sdo amplamente adotados no ambiente educacional e
nos acompanham desde sempre”. Trabalhar com projetos nao é uma prdtica
atual, vem sendo desenvolvida ao longo de muitos anos e alguns resultados
sao surpreendentes quando realmente hd engajamento dos estudantes.

Porém, ¢é preciso destacar que atualmente trabalhar com projetos
tem se tornado mais dificil.

Quando o professor chega a um momento de produzir um ensino
em sala de aula, muitas circunstincias estao presentes: desejos, for-
magio, conhecimento do contetido, conhecimento das técnicas didd-
ticas, ambiente institucional, prdticas de gestdo, clima e perspectiva
da equipe pedagégica, organizacio espaco-temporal das atividades,
infraestrutura, equipamentos, quantidade de estudantes, organizagio
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e interesse dos estudantes, conhecimentos prévios, vivéncias, experi-
éncias anteriores, enfim, hd muitas varidveis (NUNES, 2017, s.p.).

Nunes ressalta que hd inimeras varidveis no ambiente escolar que
influenciam nas aulas e em desenvolvimento de projetos. Outro desafio é a
utiliza¢o de novas tecnologias e o uso excessivo de celulares pelos estudan-
tes, que demonstram resisténcia em participar em projetos que demandam
socializagao.

Desse modo, a Eletiva possibilita a elaboragio e aplicagio de projeto
para fortalecer a aprendizagem dos componentes curriculares da base co-
mum, em uma perspectiva que o estudante seja protagonista de suas agdes
com o “saber fazer” com a integragio de conhecimentos interdisciplinares,
corresponsdveis por sua aprendizagem.

Para 4 escolha do tema da Eletiva, Silva e Noléto (2024, p.3) corro-
bora que “ a enorme quantidade de lixo produzido diariamente no mundo
se transforma em prejuizos ambientais e passa a agravar ainda mais a qua-
lidade de vida das pessoas, originando desequilibrios ecoldgicos e trazendo
risco a dindmica natural do nosso planeta”. A partir desse principio, as pes-
quisas realizadas para elaboragao do projeto da Eletiva foram relacionadas a
sustentabilidade, reciclagem e artesanato sustentdvel no sentido de verificar
a possibilidade de abordar a Eletiva Sustentabilidade: do Lixo ao Luxo, com
foco na prdtica pedagdgica em sala de aula.

Ribeiro e Cunha (2016, p.3) reforcam que “Desenvolvimento Sus-
tentdvel ¢ a definicao para fazer referéncia a meio ambiente e & protegao dos
recursos naturais, que so finitos”. J4 Bache, Santos e Schaun (2010, p. 5)
pontuam que sustentabilidade “[...] remete ao vocdbulo sustentar [...] Hd
necessidade de encontrar mecanismos de intera¢io nas sociedades humanas
que ocorram em relacao harmoniosa com a natureza’, ou seja, deve ocorrer
o desenvolvimento econémico aliado a preservagio ambiental.

Uma agao sustentdvel pode ser a reciclagem, Arcanjo (2023, s.p.)
endossa que “reciclagem é um processo que transforma materiais recicldveis
em novos produtos. Dessa forma, ¢ uma maneira de diminuir a quantidade
de residuos descartados e reduzir a extragio de recursos naturais”. Por isso,
a reciclagem ganha um papel fundamental, pois se configura na prética de
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separar materiais que sao descartados em aterros sanitdrios e que podem ser
reutilizados de maneira consciente para a preservacao do meio ambiente.

Segundo Silva e Noléto (2024, p.7):

Diante das dificuldades em lidar com o lixo, ¢ fécil perceber a neces-
sidade urgente de tomadas de decisdes que enfrentem tal questio.
Somente com investimentos maci¢os em campanhas de informagio
e conscientizagio da sociedade, é que teremos uma resposta positiva
para resolver este problema a médio e longo prazo.

Dessa forma, a escola tem um papel importante na formagio cons-
ciente do uso do lixo através da reciclagem, que s6 se tornar efetiva a partir
do compromisso de divulgar e promover reflexoes criticas de que existe a
possibilidade de reciclar através do artesanato, produzindo pegas decorativas
ou utensilios domésticos.

O artesanato sustentdvel é uma forma de reutilizar materiais que
seriam descartados, mas, que podem ser transformados de forma criativa
e inovadora em brinquedos, decorago, utensilios domésticos e gerar uma
renda extra, uma vez que podem ser vendidos. Segundo Arcanjo (2023, s.p.)
“ao optar por trabalhar com materiais recicldveis, vocé estard diminuindo a
demanda por recursos naturais, como madeira e dgua, utilizados na fabrica-
¢ao de novos produtos”. Arcanjo (2023, s.p.) ainda acrescenta que “é impor-
tante lembrar que o artesanato sustentdvel nao é apenas sobre a reciclagem e
o reaproveitamento de materiais. Ele também envolve a escolha de técnicas
e processos que sejam menos prejudiciais a0 meio ambiente”.

METODOLOGIA

O trabalho foi realizado no primeiro semestre letivo de 2024 na Es-
cola Estadual de Tempo Integral 21 de Abril, Juina/MT durante as aulas do
componente curricular Eletiva, com 18 estudantes dos 8° anos (A, B e C),
uma vez que nesse momento os alunos das turmas se mesclam.

Primeiramente, foi definido o tema da Eletiva, que seria Sustenta-
bilidade. Em seguida, realizou-se a revisao bibliogrifica e o planejamento
das acoes que seriam desenvolvidas ao longo do semestre, culminando na
elabora¢io do mapa semestral. Posteriormente, as propostas das Eletivas fo-
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ram apresentadas as turmas para que os estudantes pudessem conhecé-las e
realizar a escolha por meio de um formulario no Google Forms, essa escolha
acontece no inicio de cada semestre, momento em que os estudantes esco-
lhem qual desejam participar.

Ao iniciar as aulas, foram trabalhados os conceitos, apds os estu-
dantes coletaram os materiais recicldveis com o auxilio da professora para
a produgio das prdticas artesanais nas aulas, que tiveram a duragio de um
semestre, encerrando com a apresentagao dos artesanatos produzidos pelos
estudantes a partir de materiais recicldveis.

ANALISES E RESULTADOS

Para promover a sensibilizacao de reciclar materiais e estimular a
criatividade dos estudantes, foi proposta a Eletiva Sustentabilidade: do Lixo
a0 Luxo. Para a elaboragao dessa, foi realizada a revisao bibliografica e um
planejamento de agdes pontuadas no mapa semestral da Eletiva. Posterior-
mente a elaboragao e planejamento das Eletivas, os professores apresentaram
as propostas das Eletivas sem identifica se, elaboraram panfletos que foram
projetados nos chromebooks para as turmas, para que assim, os estudantes as
conhecessem e pudessem optar por uma que atendesse suas necessidades de
aprendizagens. Dessa forma, a Eletiva Sustentabilidade: do Lixo ao Luxo foi
escolhida por 18 estudantes dos 8° anos (A, B e C).

As aulas foram ministradas nas tergas-feiras, com duragao de 2 aulas.
Durante as aulas, apresentou se o objetivo da Eletiva para os estudantes e
os passos até a concretiza¢do da producio dos artesanatos. Para o bom de-
senvolvimento, foi feita a orientagao dos estudantes de uma pesquisa sobre
sustentabilidade, reciclagem e artesanato sustentdvel. Os mesmos também
criaram um portifélio, produziram textos, cartazes, apresentaram semind-
rio, e confeccionaram objetos de sua escolha com a utilizagao de materiais
recicldveis como: vidro (garrafas de suco e cerveja) e aluminio (latinhas de
cerveja e refrigerantes).

Apbs o estudo tedrico, a primeira atividade realizada pelos estudan-
tes foi que procurassem pastas de exames médicos ou qualquer pasta que pu-
desse ser usada como capa do portfélio fisico, para a sensibilizacio de agdes
sustentdveis. Nesse momento, notou-se que a maioria dos estudantes nio
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demostrou interesse na busca de materiais recicldveis. Sendo assim, foi feita
uma conversa com os estudantes para que se sensibilizassem na reutiliza¢ao
de materiais recicldveis e assim, pudessem prosseguir com as criagoes de suas
capas personalizadas. Nesse momento, observou se que os estudantes procu-
raram as pastas, o que tornou possivel a préxima etapa, onde os estudantes
usaram o Chromebook, com a utilizagdo do Canva, personalizaram as capas
de seus portfélios. Nessa etapa, houve maior engajamento dos estudantes.

Outra atividade realizada foi uma pesquisa com o uso de Chrome-
books sobre sustentabilidade, reciclagem e artesanato recicldvel. Com base na
pesquisa, os estudantes foram desafiados a produzirem um texto em dupla
com a cria¢ao de uma cidade imagindria onde tudo fosse sustentdvel. Dentre
os textos, trés se destacaram por sua criatividade, pois abordaram os concei-
tos estudados.

Com o passar das aulas, notou-se que os estudantes passaram a ter
um maior interesse, em especial quando buscaram quais materiais poderiam
usar para produzirem artesanato. No momento da produgio do artesanato
sustentdvel, os préprios estudantes se organizaram em grupos compostos
por quatro integrantes, os quais fizeram a escolha dos materiais a serem
utilizados na produgio artesanal. E importante ressaltar que em alguns mo-
mentos os estudantes tiveram dificuldades em trabalhar em grupo. Nesse
momento, houve momentos de didlogo, com a mediacio da professora para
conscientizd-los da importincia de se trabalhar em equipe com empatia e
solidariedade.

Apbs a selegao dos materiais e a escolha dos objetos a serem produ-
zidos, as aulas fluiram, pois, os estudantes confeccionaram com éxito suas
pegas artesanais, uma vez que colocaram em prdtica seus conhecimentos, o
que tornou a aprendizagem mais significativa, sendo assim, passaram a ver
o resultado com novas perspectivas. Até mesmo estudantes que no dia a dia
nao apresentavam interesse se empolgaram quando viram o resultado dos
objetos produzidos.

Os estudantes produziram diversos itens, conforme figura 1, dentre
eles, vasos de garrafa de suco de uva e vinho. Nessa etapa foi utilizada uma
mdquina de cortar garrafa, que por seguranga, foi manuseada pela professo-
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ra, com o uso de Equipamentos de Prote¢ao Individual e desenvolvimento
de técnicas e assim zelou com a integridade fisica dos estudantes em todo
o processo. Em seguida, os estudantes pintaram e fizeram a colagem das
garrafas de time de futebol, conjunto de panelinhas de latinhas de cerveja e
refrigerante, imas de geladeira com fundo de latinhas de refrigerante e tam-
pinhas de suco, porta ovos com caixa de papelao e caixas de ovos, potes de
vidros em conserva, que posteriormente foram vendidos.

Figura 1 — Mosaico com exemplos das pecas

Fonte: BERGAMIM e ANTUNES (2024).

CONSIDERACOES FINAIS

A Eletiva do Lixo ao Luxo proporcionou o desenvolvimento de pré-
ticas pedagdgicas com materiais sustentdveis para a produgao artesanal, a¢io
que possibilitou que os estudantes fossem protagonistas, autbnomos e com-
petentes durante todo o processo. Logo, percebe-se que, ao serem os prota-
gonistas das atividades, os estudantes desenvolveram o “saber fazer”, com a
integragio de diversos conhecimentos e tornaram-se sujeitos ativos de sua
prépria aprendizagem.
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Ao ser realizada a proposta da Eletiva, nota se que o resultado foi al-
cancado, mesmo com algumas dificuldades e contratempos. Um desafio, foi
que a unidade escolar nao tinha verba destinada necessdria para a confec¢ao
do artesanato, entdo a venda dos objetos foi revertida para custear parte do
material utilizado, como tinta de artesanato, primer, tinta spray, papel de
foto colagem, entre outros materiais de uso artesanal. Essa foi uma opor-
tunidade para que os estudantes aprendessem sobre o empreendedorismo
sustentdvel.

Desse modo, as aulas da Eletiva permitiram uma abordagem peda-
gbgica que valoriza¢io do protagonismo, a interdisciplinaridade, a contex-
tualizagao e o desenvolvimento de competéncias para a vida e que resultam
em cidadios criticos e protagonistas de sua prépria histéria. As produgoes
textuais e o engajamento nas produgdes artesanais evidenciaram uma apren-
dizagem significativa, pois os estudantes se sensibilizaram e alguns passaram
a cuidar mais do espaco escolar.
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LEITURA LITERARIA EM FORMATO
COMPARTILHADO: UMA POSSIBILIDADE DE
EXPLORAR CRITICIDADE, CRIATIVIDADE E
IDENTIDADE DOS ALUNOS

Debora da Cruz Lima'

Ler ¢é saber que o sentido pode ser outro.

(Eni P. Orlandi ,1988).

INTRODUCAO

Este trabalho é um relato de experiéncia de leitura literdria com alu-
nos de 7° ano do Ensino Fundamental, na ETT* 21 de Abril, no municipio
de Juina, na disciplina de Estudo Orientado. Esta reflexdo tem por alicerce
tedrico a Andlise do Discurso (AD) de linha francesa e visa a refletir sobre
a prética da leitura literdria, sem condiciond-la a um instrumento para dis-
cussao dos estudos linguisticos e gramaticais, assim como busca questionar
como, na prética do contato com a literatura, o estudante ¢ convidado, pro-
vocado, a refletir. Na prdtica, isso quer dizer que a leitura de textos literdrios
nio se limita a uma compreensao superficial da histéria, mas desperta no
aluno questionamentos, sentimentos e reflexoes sobre temas como a realida-
de, o comportamento humano, questdes sociais, culturais e existenciais. A
literatura, ao interpelar

o aluno, vai além do simples entendimento do enredo, provocando
uma interagio mais profunda, que envolve interpretacio, andlise critica e
um envolvimento emocional e intelectual com o texto. Essa interpelacao

! Mestre em Letras pela Universidade do Estado de Mato Grosso-Unemat. Professora efetiva da rede estadual de
Mato Grosso desde 2007.

* ETI é a sigla para escola em tempo integral.
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faz com que o aluno se coloque em didlogo com a obra, com o autor e até
consigo mesmo, refletindo sobre a realidade a luz da ficcao.

Atualmente, ao lecionar em uma ETT na cidade de Juina-MT, temos
nos deparado com amplo espago para uma prdtica pedagégica diferenciada.
Nas ETIs hoje, em Mato Grosso, hd uma grade horéria diferenciada, para
além da base comum curricular. Nas disciplinas da base diversificada do
curriculo, encontramos espaco para explorar mais os aspectos suprimidos,
muitas vezes, pelo planejamento da base comum, devido & obrigatoriedade
no cumprimento dos objetivos pré-definidos pelo Sistema Estruturado de
Ensino (SEE).

No caso da disciplina de Lingua Portuguesa, hd a previsio de 06
aulas de 50 minutos cada durante a semana letiva, contudo, esse tempo ¢é
destinado para o cumprimento das licoes do material estruturado que com-
poe o SEE, que exploram, com presteza, os estudos linguisticos e fendmenos
gramaticais, assim como a tipologia textual mais comum em uso, inclusive as
que envolvem os meios tecnoldgicos de comunicagao. Dessa maneira, dada
essa imensiddo de contetidos a serem ministrados e cumpridos dentro da
previsao de cada bimestre, semestre e ano letivo, nio cabem na base comum,
em aulas de Lingua Portuguesa apenas, as leituras literdrias.

Esclarecendo que, ao chamar de leitura literdria, nos referimos a lei-
tura sem fins de estudos de fendmenos linguisticos, histéricos e estilisticos
puramente em si, tratamos aqui da leitura como deleite, como contempla-
¢a0 do belo e como ponto de partida para apreciagdes criticas, assim como
abertura para a criagdo de narrativas cheias de imaginagao de subjetividades.

Nas ETT’s hd uma parte diversificada o do curriculo e, nessa parte,
hd a previsao de 05 aulas semanais de uma disciplina Estudo Orientado
(E.O.), que tém por objetivo guiar os estudantes na construgao de métodos
de pesquisa e de estudos, na orientagao da rotina semanal para um melhor
desempenho académico. Ocorre que, ao perceber a lacuna que hd em relacao
a aula da base comum a leitura literdria, ficou acordado pela gestao conjun-
tamente aos professores de E.O. que destinassem uma aula semanal para
esse tipo de leitura. As obras a serem lidas ficaram a cargo do professor e
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com base no acervo da escola, assim como aos que os professores pudessem
trabalhar igualmente entre os alunos.

A possibilidade que se construiu foi a de que ou a leitura fosse feita
livremente, cada aluno em uma obra lendo sozinho da melhor forma
que ele encontrasse ou a leitura compartilhada, em que a obra é lida por
todos da sala junto com a professor, dividindo turnos de leitura e interca-
lando-os com a leitura do professor. Estruturando, temos que as obras lidas
foram de escolha dos alunos, conduzida pela professora, que neste trabalho
faz este relato da experiéncia. O trabalho ainda nao estd finalizado, pois o
ano estd em andamento, mas até o momento o que lemos na integra, ¢ com
a adi¢ao do conhecimento da biografia do autor de cada uma e uma ativida-
de de releitura, foram:

1o bimestre: Confissées do meu amigo imagindrio / 2° bimestre:
Godi: um menino chamado liberdade / 3° bimestre: O didrio de um banana

/ O gato preto / A terra dos meninos pelados / 4° bimestre: O telefone preto
/ A ilha perdida’.

O RECORTE TEORICO

A Anlise do Discurso de linha francesa é uma abordagem tedrica e
metodoldgica que estuda como os sentidos sao construidos e circulam nos
discursos, levando em consideragao fatores sociais, histéricos e ideoldgicos.
Originada na Franga na década de 1960, essa corrente tem como principal
base os trabalhos de Michel Pécheux, filésofo e linguista, e integra conceitos
da linguistica, da filosofia e da teoria social. Eni Pulcinelli Orlandi é uma
das principais responsaveis pela introdugio e desenvolvimento da Andlise do
Discurso no Brasil. Seu trabalho teve um impacto significativo na consoli-
dagdo dessa vertente tedrica no campo das ciéncias humanas e linguisticas
brasileiras.

Na Andlise do Discurso, nao hd um termo especifico que nomeie
diretamente a “leitura literdria de deleite” tal como é tradicionalmente abor-
ada em estudos de literatura. Contudo, a reconhece que o prazer ou
dad tudos de literatura. Contudo, a AD hece q
deleite na leitura estd relacionado as condigoes de producio discursivas, ou

3 Até a data do encerramento da escrita desse resumo, os alunos ainda nao encerraram a leitura dessa obra, jd que
¢ de grande extensio e a programagio ¢ de lé-la em totalidade até a primeira semana de dezembro de 2024.
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seja, como o texto ¢ lido, por quem, em quais condi¢oes sociais, culturais e
histéricas, e com quais expectativas.

A AD nio vé o ato de leitura como puramente individual ou inocen-
te; mesmo o deleite estd atravessado por formagoes discursivas e ideoldgicas.
Esse prazer na leitura pode ser analisado a partir de vérias perspectivas, con-
siderando sua efetividade discursiva?, a ressignificagao histérica’, a formagio
de ideologia®, a memoria discursiva’ e a construgio da identidade do leitor.

A Anilise do Discurso de linha francesa (AD) oferece um olhar sobre
a leitura de literatura com criangas que vai além da compreensao literal dos
textos. Ela foca na relagao entre linguagem, sujeito e ideologia, propondo
que a literatura pode influenciar a constitui¢io do sujeito e as praticas dis-
cursivas que a crianga adota e reproduz.

AEXPERIENCIAEM SI

A primeira obra lida com o 7° ano B foi “Confissdes do meu amigo
imagindrio”, que ¢ um livro infantojuvenil escrito por Michelle Cuevas. Ele
tem base na narrativa de Jacques Papier, um garoto que vive a sensagao de ser
ignorado por todos, exceto por sua irma, Fleur, dessa forma, ele nao entende
por que ninguém, além dela, parece notd-lo até descobrir uma verdade sur-
preendente: Jacques é, na verdade, o amigo imagindrio de Fleur.

A partir dessa descoberta, Jacques passa por uma crise de identidade
e inicia uma jornada para encontrar um propdsito e sentido para sua exis-

IS

O deleite pode ser visto como um efeito do discurso literdrio sobre o sujeito-leitor. Ou seja, o prazer da leitura
nio estd apenas no texto em si, mas na forma como o leitor se identifica com as posi¢oes de sujeito que o texto
oferece. O prazer ¢, entdo, uma forma de subjetivagdo, em que o sujeito-leitor se encontra imerso em determi-
nadas formagoes discursivas que ressoam com suas proprias construgoes identitdrias.

Os cléssicos sao textos que atravessam diferentes contextos histéricos e sociais. Na perspectiva da AD, ao ler um
cldssico, o sujeito ndo estd apenas em contato com a histéria do texto, mas também com as diferentes camadas
de significado que o texto adquire em diferentes momentos e condigées. O cldssico, assim, oferece um campo
para observar como os discursos mudam ou se mantém ao longo do tempo.

A leitura de cldssicos permite analisar como determinadas formagées discursivas se consolidam e se repetem,
o0 que ajuda a entender a constitui¢io de certas ideologias. A AD se preocupa em revelar como o discurso estd
sempre atravessado por formagoes ideoldgicas, e os textos cldssicos frequentemente carregam tragos dessas ide-
ologias, seja perpetuando-as ou questionando-as.

A AD fala de “meméria discursiva”’, que é a maneira como certos discursos do passado continuam a ecoar e

influenciar os discursos atuais. A leitura de cldssicos permite explorar essa meméria, mostrando como textos
antigos podem ainda dialogar com questoes contemporaneas.
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téncia. Ele decide se libertar de sua fun¢ao como amigo imagindrio e, com
isso, comega uma série de aventuras ao lado de outros amigos imagindrios e
criangas. O livro aborda temas como amizade, identidade, autodescoberta
e aceitacio de maneira delicada e com humor, sendo uma reflexao sobre o
poder da imaginacio e a necessidade humana de conexao.

A leitura dessa obra, de maneira compartilhada e com livro fisico
do acervo da escola, foi uma experiéncia que causou estranhamento nos
alunos, pois a quantidade de pdginas os assustou (240 ao todo). Ouvimos
muito as expressoes: ‘¢ muito grande’, ‘vai demorar muito’, ‘nunca vamos
acabar’. Contudo, no decorrer das aulas, os estudantes foram se envolvendo
e comegaram a querer fazer parte da leitura, de maneira que iam perdendo a
timidez e fazendo a leitura em voz alta para a turma toda. Houve momentos
de descontracio em que em alguns didlogos do livro, em sala, os alunos ten-
tavam criar vozes diferentes para cada personagem. Esses momentos foram
muito ricos em intimidade com a turma e provocagio criativa.

Durante toda a leitura, os alunos ficaram livres para os comentdrios,
recordagoes, ddvidas e indagagoes que quisessem compartilhar. Por causa
desses momentos, acabamos levando o bimestre todo nessa obra e por tam-
bém ser apenas uma aula semanal para isso. Quando chegar ao encerramen-
to dessa leitura, ouvia-se comentdrios no sentido de ‘o que vai acontecer
com o Jacques agora e ‘quem ¢ essa pessoa nova que ele ganhou?’. Fizemos
uma culminancia recreativa da leitura, escolhemos um filme para vermos e
fizemos um lanche compartilhado. Foi um momento de criagao/reforco de
lagos entre os alunos e entre eles e a professora.

Iniciamos a segunda leitura com a empolgacao de que seria tao agra-
ddvel e interessante como a primeira. Partimos para a obra ‘Godi: um me-
nino chamado liberdade’, de Fabio Ferreira. Esta obra gerou um estranha-
mento nos alunos, pois ela veio rompendo com a leveza trazida pela leitura
da primeira, porque a temdtica abordada era totalmente diferente. Neste
livro fomos apresentados ao cotidiano do menino Godi, que nasceu escravo
em um engenho de cana-de-agtcar e se vé curioso e destinado a viver sua
liberdade e a lutar por ela.
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Durante a leitura, fizemos paradas para compreender alguns feno-
menos histéricos que eram abordados na obra. Os alunos manifestaram per-
plexidade ao verem um anuncio relativo & compra e venda de escravos no
século XIX no nosso pais. Perguntas como ‘isso é de verdade, professora?’,
‘como assim, vender alguém?’, e ‘ninguém fazia nada, deixava acontecer?’
foram ecoando pela turma durante a leitura e andlise das imagens apresen-
tadas. Finalizamos a leitura e fizemos uma aula de culminincia com musica,
danca e lanche diferenciado em sala e assim fechamos o 2° bimestre.

Iniciamos a leitura do 3° bimestre com a obra O didrio de um ba-
nana, de Jeff Kinney. Essa leitura j4 foi diferente das anteriores, a comegar
pelo formato, lemos em arquivo digital. A principio o texto foi mandado
em PDF na plataforma Plurall e lido através do Chromebook e finalizamos
a obra com leitura do texto espelhado na televisao da sala.

Esta leitura foi leve e divertida, causando risos em muitas partes. Os
alunos também criaram vozes para os personagens durante a leitura, o que
deixou ainda melhor o nosso percurso. O diferencial desse livro foi a proxi-
midade dos fatos narrados com a vida dos alunos da turma, as ilustracoes e
as onomatopeias que apareciam em algumas ilustragoes. Os alunos

aderiram muito bem ao formato digital, ndo houve relutincia e nem
queda de rendimento na leitura devido apenas ao formato. A leitura fluiu de
forma bem répida e em 4 semanas terminamos a obra que também tem mais
de 200 pdginas. Ao final da leitura, realizamos uma culminincia em que
vimos trechos do filme e da animacio baseado na obra, comemos e bebemos
em um café da tarde compartilhado.

Como a leitura inicial do 3° bimestre fluiu bem rapidamente, os
alunos ficaram livres para escolherem os textos das préximas aulas. Eles su-
geriram histérias de terror ou suspense pois uma das aulas seria em uma
sexta-feira 13. Fizemos um acordo de que um conto seria escolhido pela
professora e o outro por eles. Entao essas foram as obras escolhidas: O gato
preto, de Edgar Allan Poe (escolhido pela professora) e O telefone preto,
de Joe Hill (escolhido pelos alunos). A destacar que ambas leituras em for-
mato virtual.
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A leitura do conto ‘O gato preto’ foi feita em 2 encontros de 50
minutos cada. A maior dificuldade foi o vocabuldrio, pois a versao escolhi-
da é bem antiga e utiliza-se de um portugués bem erudito, o que fez com
que os alunos, a todo momento, buscassem com a professora o sentido de
determinadas expressoes. Conforme famos lendo, pardvamos para comentar
o que havia de semelhante entre a narrativa e nossa vida. Os estudantes pon-
tuavam suas crengas em supersticoes ¢ também a rela¢ao das familias com
o alcoolismo. Foi uma leitura rdpida e, ao final, fizemos uma releitura dela
com desenhos criados pelos alunos, os quais expusemos no mural da escola.

Ao iniciarmos a leitura do 2° conto de terror, dessa vez: ‘O telefone
preto’, os alunos jd foram, de pronto, estabelecendo comparagées com o
filme de mesmo nome e isso fez com que os que nio conheciam a narrativa
ficassem cada vez mais empolgados e curiosos com o desfecho da histéria.
Apés a leitura, fizemos pesquisas sobre elementos de narrativas de terror e
conhecemos a biografia de Joe Hill. Em culminancia, assistimos ao filme
baseado na obra.

Outra narrativa curta que lemos em sala foi ‘A terra dos meninos
pelados’, de Graciliano Ramos, saindo assim da temdtica suspense/terror
e apresentando narrativas de autores brasileiros. A histéria do menino Rai-
mundo baseou discussoes sobre diversidade e imaginagio.

Por fim, como o programado para a parte final do ano letivo, esta-
mos desenvolvendo a leitura da obra ‘A ilha perdida’, de Maria José Du-
pré. Esta é uma narrativa de aventura, em que 2 primos ficam presos em
uma ilha do rio Paraiba e 14 ambos enfrentam situagées distintas que os
fazem crescer e aprender muito sobre diversos temas de suas jovens vidas.

Os alunos estao participando ativamente da leitura, a linguagem ¢é
de fdcil compreensao, e a criatividade deles vem se apresentando conforme
surgem as aventuras vividas pelos personagens, sempre tragando um paralelo
com a realidade em familia e as experiéncias vividas até aqui.
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FRUTOS DO TRABALHO DESENVOLVIDO E CONSIDERACOES
FINAIS

O momento inicial dessa prdtica de leitura literdria foi marcado pela
pergunta que os alunos fizeram: ‘mas para que vamos ler?’ e ‘tem que fazer
que tipo de trabalho depois que a gente ler? Essas falas sao manifestagoes
de como em notas e avaliagoes pode transformar a leitura em uma tarefa
pesada, fazendo com que a experiéncia se torne estressante, ou apenas um
instrumento de ‘fabricacio de notas’.

O fato dessas leituras nao serem avaliadas com conceitos ou notas,
chamou a atengio dos alunos, o que nos fez até questionar sobre como seria
a participa¢do de cada um, duvidando também dos frutos que colheriamos
durante o trabalho, ja que o costume ¢ de que os alunos nio se manifestem
por leitura em voz alta, nesta determinada turma. O fato de os estudantes
escolherem as obras também chamou atengao deles pois, muitas vezes, as lei-
turas obrigatérias nao sao escolhidas com o interesse dos alunos em mente,
o que pode levar & desmotivagio, gerando assim uma falta de conexao entre
o leitor e a obra. Se os alunos nao conseguem se identificar com os temas ou
personagens, podem ver a leitura como algo distante e irrelevante.

Como quebra de perspectiva tivemos participacio voluntdria nas lei-
turas, incluindo pequenos embates sobre a quantidade de vezes em que cada
uma lia. Alguns alunos que nio dominam a leitura em voz alta se sentiram
em um ambiente seguro para desenvolverem essa habilidade e jd apresentam
uma mudanca positiva em sua maneira de ler e interagir com a turma em
suas leituras.

Frases como: ¢ o melhor dia da sua aula, ou até ‘nio vejo a hora
de chegar quinta pra saber o que vai acontecer com os meninos’ sao frases
que tomamos como bussola indicativa de sucesso nessa empreitada. Alguns
comentdrios foram além, dizendo que ‘tem mais sentido quando a leitura
¢ junto do que em siléncio na sala’, indicando assim que a participagao de
cada um faz com que a narrativa ganhe mais atrativos.

Consideramos positivos os resultados alcancados até o momento,
simplesmente por termos conseguido romper barreiras estruturais do cur-
riculo e também as barreiras de formato ( fisico ou virtual, uma vez que o
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livro fisico possui um valor financeiro significativo), com a leitura em PDE
Por conseguinte, percebemos que a falta de tempo para a leitura deleite tem
sido um dos motivos pelos quais os alunos estao afastando-se dela na escola,
devido a carga hordria intensa a qual eles se subordinam. Algumas experi-
éncias negativas de leitura compartilhada também os afastam da literatura,
pois experiéncias anteriores com a leitura, como discussoes magantes em sala
de aula, podem levar a uma aversio a ela.

Em um mundo influenciado pelas midias digitais, no qual os alunos
estao inseridos, o rompimento de consumo de contetido mais rdpido e vi-
sual, como redes sociais e videos, pode diminuir o interesse por textos mais
longos e complexos. Nesse contexto, o trabalho de leitura (pelo prazer da
leitura) na escola vem se apresentar como uma saida para que possamos res-
gatar nos estudantes ( e até em nés, professores) motivagao e prazer em ler,
o que leva a um progresso académico maior que o esperado caso essa leitura
deleite nao fosse possivel.
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A APRENDIZAGEM COLABORATIVA ENQUANTO
PRATICA METODOLOGICA ASSOCIADA AOS JOGOS
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Palavras-chave: Aprendizagem ativa; Colaboragao; Jogos; Polissemia.

INTRODUCAO

O desenvolvimento dessa vivéncia aconteceu na Escola Daury Riva,
escola de tempo integral, na cidade de Juara/MT, em uma turma de 5° ano,
com 22 estudantes matriculados. E vem ao encontro da problemidtica de
aprendizagem voltada ao objeto de conhecimento polissemia, uma vez que
a habilidade EFO5LP02-Identificar o cardter polissémico das palavras (uma
mesma palavra com diferentes significados, de acordo com o contexto de
uso), comparando o significado de determinados termos utilizados nas dreas
cientificas com esses mesmos termos utilizados na linguagem usual)—dis-
ponivel no Documento de Referéncia Curricular de Mato Grosso (DRC/
MT, 2018) foi apontada como habilidade em defasagem na avaliacio do
Sistema Estruturado de Ensino (SEE), do 2° bimestre. O SEE visa colabo-
rar ¢ coordenar a aprendizagem dos estudantes, garantindo que o direito a
aprendizagem seja efetivo e igualitdrio no sistema educacional de ensino do
estado de Mato Grosso/MT.

! Graduada em Pedagogia (UNEMAT). Professora unidocente dos anos iniciais (E.E. DAURY RIVA), Juara/
MT/Brasil. Rua Florentino Faria de Lima, 281-W, Bairro Santa Cruz. CEP: 78.575-000. Lattes: htep://lattes.
cnpq.br/5612972934459657. E-mail: gastaldi.pedagoga@gmail.com

Graduada em Letras (UNEMAT). Professora de Lingua Portuguesa dos anos finais, e Estudo Aplicado em
Lingua Portuguesa dos anos iniciais (E.E. DAURY RIVA), Juara/MT/Brasil. Rua Canopus, 1970-S, Bairro
Cruzeiro do Sul. CEP: 78.575-000. Lattes: http://lattes.cnpq.br/1374350656862637. E-mail: elisangela.acam-

pos@hotmail.com
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Compreendendo a importincia da consolidacao dos conhecimentos
e da relevincia do letramento, reconhecemos a polissemia como parte desse
processo, uma vez que a mesma tem ligacao direta com a interpretagao do
contexto dentro de um mesmo campo seméntico, conforme a inser¢ao de
uma determinada palavra em uma frase e/ou texto.

Diante da necessidade de desenvolvimento de um novo plano de
agao voltado a recomposi¢io de aprendizagem com base nas habilidades
em defasagem, novas aulas foram pensadas e planejadas voltadas ao objeto
de conhecimento polissemia. Nessas novas aulas, foram utilizadas metodo-
logias ativas, tais como: estudo para a prética; aprendizagem colaborativa; e
uso de jogos concretos. Tudo isso foi relevante para o desenvolvimento do
conhecimento sobre o assunto, permitindo que houvesse compartilhamento
de experiéncias exitosas com os demais profissionais, gerando assim possibi-
lidades para novos repertérios de planejamentos.

REFERENCIAL TEORICO

Para compreender o processo de colaboragao entre individuos, per-
passando pela metodologia ativa é necessdrio conceituar os termos colabora-
¢do e cooperagdo, uma vez que “[...] na colaboragao, o processo ¢ mais aberto
e os participantes do grupo interagem para atingir um objetivo compartilha-
do. Jd na cooperagao o processo é mais centrado no professor e orquestrado
diretamente por ele” (Torres; Irala, 2024, p.68). Dessa maneira, percebemos
que as prdticas resultantes do plano de agdo, no processo metodoldgico,
foram fruto de agoes colaborativas em que todos os envolvidos nas aulas
eram agentes protagonistas, desde do estudo das regras do jogo, da revisao
conceitual de polissemnia até a confecgao e partidas.

Nesse contexto, percebe-se que metodologias ativas de participagao
protagonista levam a reflexao sobre o processo de ensino-aprendizagem atual
e permeiam diferentes aspectos que envolvem a sala de aula, a docéncia e a
retomada de contetidos programdticos. Sobre a utilizagao dos jogos, obser-
vamos que ¢ possivel e frutifero seu uso enquanto ferramenta pedagdgica
e de sistematizagio de habilidades, todavia é preciso estarmos atentos ao
planejamento, sabendo que “[...] o jogo foi utilizado para praticar ou revi-
sar um contetido ji em desenvolvimento ou estudado anteriormente, essa
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etapa ¢ ideal para que o professor ajude a turma a sistematizar e consolidar
o conhecimento mobilizado pela atividade” (Sigiliano; Berno, 2021, p.15).

Este olhar por parte do docente precisa ser atento e estar atrelado aos
objetivos de aprendizagem, pois o jogo somente pelo jogar nio traz contexto
significativo ao estudante. O ato de jogar precisa estar interligado as habili-
dades e aos objetos de conhecimento, juntamente com a metodologia que
ird nortear a agao mediadora do professor e as agdes do protagonista dos es-
tudantes. A aprendizagem colaborativa, segundo (Torres; Irala, 2024, p.65),
configura-se em uma a¢ao de aprendizagem colaborativa em que

[...] duas ou mais pessoas trabalhando em grupos com objetivos
compartilhados, auxiliando-se mutuamente na constru¢ao de conhe-
cimento. Ao professor nao basta apenas colocar, de forma desorde-
nada, os alunos em grupo, deve sim criar situagoes de aprendizagem
em que possam ocorrer trocas significativas entre os alunos e entre
estes e o professor.

Sobre o papel do professor no planejamento Sigiliano; Berno (2021,
p.17), relata que, “[...] os jogos ora apresentados nao constituem uma tare-
fa passiva do professor [...]. A aplicagao deles exigird do professor planeja-
mento e mediagio antes, durante e depois do jogo para que a tarefa ludica
envolva aprendizado efetivo”. Desenvolver aulas elaboradas por meio dos
jogos requer momentos de planejamento e estudo de metodologias, além de
feedbacks para aprimoramento das agées.

METODOLOGIA

Priorizando uma estratégia diferente do habitual, houve um estudo
metodoldgico que pudesse colaborar na escolha da melhor estratégia para
que fosse viabilizada uma aprendizagem significativa e que, por fim, culmi-
nasse na melhoria da compreensio do objeto de conhecimento polissemia.
As aulas colaborativas para o desenvolvimento desse planejamento foram
desenvolvidas durante as aulas do componente de Lingua Portuguesa da
base comum curricular, assim como nas aulas de Estudo Aplicado em Lin-
gua Portuguesa, da parte diversificada do curriculo, pois se trata de uma
escola publica estadual de tempo integral.
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Percebendo que a aprendizagem de forma colaborativa se torna um
recurso promissor em sala de aula, a metodologia definida para a proposta
foi a aprendizagem colaborativa compreendida por (Torres; Irala, 2024).
Ela se baseia em uma metodologia definida como uma metodologia ativa,
em que a prioridade é o estudante no processo de aprendizagem, da mesma
maneira que também possibilita ao professor ser mediador desse processo,
assim potencializando as propostas e levando o estudante a ser protagonista
de agdes priticas e ativas. Ressaltamos que todo o desenvolvimento do pla-
nejamento metodoldgico e das propostas foram elencados em um plano de
agao voltado a recomposi¢ao das aprendizagens relacionadas as habilidades
nao alcancadas dentro das expectativas empregadas para as avaliacoes do

SEE do 2°¢ bimestre.

Para colaborar nesse processo de escolha da atividade que se enqua-
dra na metodologia escolhida, foram feitas pesquisas na rede de internet,
encontrando um jogo pedagdgico voltado a aprendizagem da polissemia, na
pagina e site Oficina Caminhos do saber. O jogo denominado Enfeiticados,
consiste em montar um cendrio medieval com personagens que participa-
ram da caminhada em trilha.

As instrugoes foram entregues aos jogadores e as turmas foram or-
ganizadas em trés equipes para dar inicio & constru¢io do cendrio e ao jogo.
Durante a trilha, que ¢é feita por uma caminhada conforme sorteio de um
dado, hd pontos de interrogacio e neles hd cartas com duas frases utilizando
palavras polissémicas para que o jogador parado ali naquele ponto da trilha
faca a explicagio do sentido de cada frase. A confirmagio da resposta do
jogador ¢ feita com a colaboragio do professor e também com ajuda de um
estudante tido como mediador, que fora selecionado antes da partida.

A possibilidade de interpretagao das frases nos contextos promovi-
dos durante o jogo faz com que os estudantes tenham ampliacdo de seus
saberes e dos usos de colocagdes adequadas para a compreensao do leitor/
ouvinte de acordo a cada sentido pretendido. Esse jogo pode ser desenvolvi-
do em diversos espagos, sendo que neste caso fora utilizada a sala de aula e
alguns recursos diddticos, tais como folhas de papel cartao; o jogo impresso
em papel fosco 180g. Além do jogo ter se desenvolvido nas aulas da base
comum em Lingua Portuguesa, fora também desenvolvido em aulas de lei-
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tura, durante os hordrios destinados ao componente de Estudo Aplicado
em Lingua Portuguesa, estudando assim os contextos que envolvem termos
polissémicos em livros literdrios.

ANALISES E RESULTADOS

Obtivemos um bom resultado em relagio a participagao dos estu-
dantes no jogo: eles se envolveram desde o planejamento, construgio, re-
visao de contetdos, e organizacio dos jogadores com ajuda da professora
mediadora. Foi notdria a evolugao dos estudantes uma vez que eles foram
acompanhados nas explicagdes das cartas interrogativas, colocando os di-
ferentes significados expressos em cada possibilidade de sentido. Sigiliano;
Berno (2021), aponta aspectos notérios e de grande relevincia quanto ao
uso de jogos como proposta para a contribuigio na consolidagao do proces-
so de ensino aprendizagem e, no desenvolvimento da proposta, realmente
refletimos sobre esse aspecto.

Podemos observar, conforme apresentado na Figura 01, o processo
de leitura, de confecgao e de jogo propriamente dito. Pelos relatos e momen-
tos vivenciados avaliamos a agao como satisfatéria e possivel de ser realizada
pela metodologia ativa denominada aprendizagem colaborativa, sendo um
ponto diferenciado e adequado para a confec¢o e concretizagao do jogo.

Os feedbacks durante as aulas, através de comentdrios e opinides
verbais dadas pelos estudantes durante o jogo e posteriormente a ele, in-
cluindo os momentos na biblioteca, fizeram com que compreendéssemos e
avalidssemos os resultados como positivos, uma vez que os alunos demons-
traram entusiasmo durante a participagao na atividade.
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Fonte: Autoras (2024)

Figura 02 — Montagem do jogo En

Fonte: Autoras (2024)
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Fonte: Autoras (2024)

CONSIDERACOES FINAIS

Firmando a ideia de inovar as metodologias, refletindo nas préticas
em sala de aula, visando a promocgao de estudantes ativos em suas agoes e
auto responsdveis em seus estudos, as metodologias ativas aliadas aos jogos
concretos vém a ser ferramentas que promovem avangos nas aprendizagens,
envolvimento e participagdo tedrico-prdtica, e protagonismo dos estudantes.

Esse planejamento desenvolvido se caracteriza como assertivo, atra-
tivo e potencializador de novos saberes, além de consolidar habilidades para
alcancar as metas, e assim ampliar as possibilidades de aprendizagens dos
estudantes. Estar atualizado com as metodologias ativas possibilita planeja-
mentos diversificados para um mesmo objeto de conhecimento, tornando-o
mais abrangente nas diferentes formas de aprender dos estudantes.

Outro ponto interessante a destacar ¢ o alinhamento das aprendiza-
gens da parte diversificada com os da base comum, uma complementando
a outra, como foi no caso desde momento programado. As leituras literdrias
realizadas nas aulas de Estudo Aplicado em Lingua Portuguesa tiveram sua
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relevincia, pois possibilitaram ampliagao do repertério e do vocabuldrio,
compreendendo assim contextos dentro da literatura e também a utilizacao
de termos polissémicos dentro das histérias.
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LIBRAS: AARTE COMO PONTE
ENTRE O SURDO E O OUVINTE

Mileide Terres de Oliveira’

Palavras-chave: Libras; Surdo; Ouvinte; Arte.

INTRODUCAO

A Comunidade Surda utiliza o teatro e a musica em Libras (Lingua
Brasileira de Sinais) como produgio artistica que promove a integragio entre
surdos e ouvintes e possibilita as pessoas conhecerem a cultura surda.

Desse modo, promovemos um projeto de ensino que buscava por
meio da arte o ensino da lingua de sinais. Assim, nossa primeira acio foi a
realizagao do curso de Teatro em Libras para os alunos do Instituto Federal
de Educacio, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT) Campus Juina,
pois o teatro é uma expressio através da arte e do corpo que se mostra como
uma via importante de manifestagio das subjetividades e no caso das pessoas
surdas, usudrias da Libras se mostra ainda mais relevante pelo aspecto per-
formdtico envolvido no uso das linguas de sinais (Gesser, 2009).

Nossos objetivos foram apresentar como ¢ a cultura surda e a lingua
de sinais (visual) por meio da arte, assim como, demonstrar que a comuni-
dade surda utiliza a cultura como canal de integragao entre surdos e ouvin-
tes, com o intuito de ampliar e fortalecer a Libras. Além disso, buscamos en-
trelacar experiéncias na atuagao artistica por meio da arte, sendo um projeto

! Doutora em Linguistica pela Universidade de Campinas (UNICAMP). Professora de Libras e Lingua Portu-
guesa pelo Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT) Campus Juina, Mato
Grosso, Brasil. Enderego: Rua Valmiro Luzia, 286 n, Médulo V, Juina, Mato Grosso, Brasil, CEP: 78320-000.
ORCID: https://orcid.org/0000-0002-4337-0330. Lattes: htep://lattes.cnpq.br/2149283588948427. E-mail:
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sociocultural bilingue (Libras e lingua portuguesa) promovendo a atuagao
da produgio artistica.

Assim, este projeto trouxe no primeiro encontro os aspectos gerais
da Libras e seus pardmetros de execugio, assim como o ponto de vista te-
6rico e também corporal do teatro em Libras, sempre com a pritica. No
decorrer dos encontros aprofundamos ainda mais o teatro em Libras com a
prética voltada para o publico surdo, além de desenvolver técnicas utilizadas
para esta expressao artistica.

Durante os encontros percebemos a necessidade de ampliar os hori-
zontes artisticos para a musica em Libras e por isso continuamos com nossos
encontros voltados para a musica e como resultado deste trabalho, no dia 07
de dezembro, os alunos irdo apresentar a musica Trem Bala (Ana Vilela) em
Libras na 52 edigao do Sarau das artes e gastronémico de Juina 2024, que
acontecerd na Praca da Biblia do municipio de Juina. Além desse evento,
os alunos apresentarao na Jornada de Ensino Pesquisa e Extensio do IFMT
(JENPEX) que acontecerd dos dias 10 a 12 de dezembro de 2024, sendo
um momento importante para divulgacio da cultura surda para a sociedade
juinense.

REFERENCIAL TEORICO

A legislago brasileira comegou a dar importancia ao surdo em 2000,
quando regulamentou o direito a informacio pelo surdo através da Libras,
conforme previsto no Art. 18 da Lei n° 10.098 (Brasil, 2000). Em 2002, re-
conheceu oficialmente a Libras como meio de comunica¢io entre os surdos
e outros usudrios, garantido na Lei n° 10.436 (Brasil, 2002). Em 2005, o
decreto n° 5.626 regulamentou a inclusao da Libras no ambiente escolar em
todos os aspectos de aprendizagem, incluindo os profissionais habilitados
para tal atendimento (Brasil, 2005).

A educagdo no Brasil vem buscando igualdade de direitos nas esco-
las, sobretudo por meio da inclusao, desde o Decreto n° 7.611/11, a Lei de
Diretrizes e Base da Educagao Nacional (LDBN) e a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). A BNCC, por sua vez, reconhece a importincia da
Lingua Brasileira de Sinais (Libras) como parte fundamental da educagio
inclusiva no Brasil, alinhando-se a legislagio nacional que confere a Libras o
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status de segunda lingua oficial do pais, assim como, a Libras é tratada como
um direito linguistico das pessoas surdas e uma ferramenta essencial para a
promogao da inclusio e da acessibilidade educacional (BRASIL, 2017).

A aprendizagem da lingua de sinais é fundamental para proporcionar
a inclusdo do aluno surdo na escola, pois ¢ através da Libras que acontece
a manifestagao da cultura surda, por isso este projeto foi muito importante
para os alunos do IFM. Geralmente, nos preocupamos com o surdo quando
temos um aluno surdo em sala de aula e nos esquecemos que a comunidade
surda estd presente em nosso municipio e muitos alunos tém interesse em
aprender a Libras, seja por curiosidade, por conhecer um surdo ou simples-
mente para ampliar seus conhecimentos.

Diante disso, nosso projeto trouxe nogoes bdsicas da Libras para que
os alunos possam interagir com uma pessoa surda e propiciar um ambiente
agraddvel de ensino-aprendizagem, pois além de ser um direito da pessoa
surda ser atendida em seu idioma em qualquer institui¢dao putblica ou pri-
vada, a aprendizagem da Libras se faz necessdria para que os direitos da
comunidade surda sejam assegurados, assim como a promogao da inclusio
no ambiente escolar que propicia a integra¢io plena do surdo e garante um
convivio entre surdos e ouvintes de maneira mais prazerosa e satisfatria.

METODOLOGIA

A pesquisa se fundamenta em um relato de experiéncia. Diante
disso, a aprendizagem acontece quando os alunos trabalham em projetos
que integram diversos conhecimentos e habilidades, promovendo a apli-
cagdo prética do que foi aprendido (PAIVA ez al., 2016). Neste pressupos-
to, nosso trabalho baseia-se em metodologias ativas de ensino-aprendiza-
gem, s3o abordagens pedagdgicas que colocam o estudante no centro do
processo educacional, incentivando sua participagio ativa na constru¢ao do
conhecimento (PAIVA ez al., 2016). Iniciamos os trabalhos de divulgacao
do curso no més de fevereiro e marcamos as aulas para acontecerem nas
quartas-feiras no periodo vespertino (13h as 15h) na sala 42 no IFMT Cam-
pus Juina.

Iniciamos o curso no dia 13 de marco de 2024 com 30 alunos do
Ensino Médio Integrado (cursos técnicos de comércio, meio ambiente e
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agropecudria). Também participaram do curso, alunos dos cursos de gradu-
agao dos cursos de licenciatura em matemdtica, ciéncias bioldgicas e bacha-
relado em administragdo, assim como alguns servidores do IFMT também
estiveram presentes em alguns encontros.

Durante trés aulas expositivas e dialogadas, com utiliza¢io de recur-
sos audiovisuais (apresentacio de slides e videos) associada a explicagao em
quadro branco, foi possivel desenvolver diferentes atividades praticas com os
alunos por meio de utilizacao de balées, fitas, vendas e outros recursos que
buscam aprimorar o ensino da Libras. Ao final do curso, percebemos que os
alunos queriam dar continuidade aos estudos e por isso resolvemos continu-
ar com o projeto de ensino voltado para a musica em Libras.

Nos reunimos em duas quartas-feiras por més, buscando estudar e
conhecer mais sobre a Libras, além de promover os aspectos culturais da
lingua de sinais por meio da interagio artistica e expressao facial e corporal,
sendo muito importante para a Libras. Como finalizagao do projeto os alu-
nos estdo ensaiando a musica Trem Bala (Ana Vilela) que serd apresentado
em dois eventos no més de dezembro no municipio de Juina.

ANALISES E RESULTADOS

Os resultados obtidos contribuiram com as politicas educacionais
inclusiva, favorecendo a interagao comunicativa entre surdos e ouvintes. O
impacto deste projeto se deu basicamente nos Ambitos social e cientifico.
Conforme podemos identificar na figura 01:

Figura 01 — Atividade presencial

Fonte: Propria autora (2024)
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As atividades lddicas foram desenvolvidas durante todas as aulas,
buscando que os alunos pudessem desenvolver suas expressoes faciais e cor-
porais, sendo parAmetros linguisticos importantes para a aprendizagem da
Libras. De fato, percebemos que estes momentos contribuiram significati-
vamente para o bom desenvolvimento das préticas linguisticas. Assim como,
reafirma o que prevé a BNCC, de nio apenas reconhecer a Libras como
essencial para a educagdo de pessoas surdas, mas também reforgar seu papel
na constru¢io de um sistema educacional verdadeiramente inclusivo, pro-
movendo a acessibilidade, a equidade e o respeito a diversidade linguistica
e cultural.

Além disso, vale destacar que o uso de ambientes digitais vem pro-
movendo o acesso A informagio de maneira ripida e acessivel. E a partir
desta perspectiva que a educagao vem aos poucos se apropriando dos recur-
sos tecnoldgicos para criar novas formas de adquirir conhecimento e pos-
sibilitando inovag¢oes no processo de ensino-aprendizagem. Diante disso,
desenvolvemos ao longo do projeto atividades que envolvessem os recursos
tecnolégicos como data show, computadores e celulares, por meio de aplica-
tivos como o Hand 1alk e ProDeaf que sao gratuitos e ajudam nas aulas de
Libras, assim os alunos puderam assimilar os recursos digitais com a apren-
dizagem da lingua de sinais. Conforme a figura 02 demonstra uma atividade
utilizando o celular como recurso virtual:

Figura 02 — Atividade presencial com celular
P = — -

Fonte: Propria autora (2024)

Além disso, o teatro e a musica em Libras incentivou o desenvolvi-
mento das habilidades artisticas dos alunos, estimulando a sensibilizagao e a
integragao, assim como, proporcionou momentos de reflexao sobre o sujeito



Il MOSTRA CIENTIFICA
DE PRATICAS PEDAGOGICAS

22 DENOVEMBRO DE 2024

surdo e suas especificidades. Quando sugerimos que os alunos expressassem
por meio de desenhos o conhecimento adquirido sobre a Libras, tivemos
diferentes perspectivas que demonstraram a aprendizagem referente a lingua
de sinais, conforme podemos observar nas figuras 03 e 04:

Figura 03 — Primeiro desenho e explicagio sobre a cultura surda

Fonte: Propria autora (2024)

Figura 04 — Segundo desenho e explicagdo sobre a cultura surda

Fonte: Propria autora (2024)
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Por fim, depois que os desenhos foram feitos na sala de aula, con-
versamos com os alunos sobre o que haviam desenhado, eles também es-
creveram o motivo pelo qual tinham feito aquela determinada gravura para
expressar a cultura surda e tivemos um bate-papo sobre tudo que jd haviam
aprendido e como aprenderam sobre a cultura surda.

De maneira geral, a avaliagao foi continua, a cada etapa avaliamos
os resultados obtidos e percebemos que o trabalho superou as expectativas.
H4 muitos desafios ainda para serem enfrentados, pois temos pouca colabo-
ragdo financeira por parte do Governo que deveria apoiar as agoes inclusivas
educacionais. Sabemos que nem todas as escolas possuem intérprete, que hd
poucos profissionais qualificados, mas sempre podemos colaborar de alguma
maneira para a efetiva realizagao da educagao inclusiva.

CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, ficamos satisfeitos com a realizagio deste projeto, pois
nossos objetivos foram alcancados: aprender a Libras para respeitar a cul-
tura surda e incluir o surdo no ambiente educacional. Estas experiéncias
nos possibilitaram perceber que os alunos realmente compreenderam que
aprender a lingua de sinais nao se tratava apenas de conhecer outro idioma,
mas de conhecer uma cultura, um sujeito que deve ser respeitado em suas
limitacoes, pois o povo surdo busca a valorizag¢ao da lingua de sinais para
que suas opinioes sejam respeitadas, sendo uma conquista pela ‘dignidade’

de Ser Surdo!
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A LUTA HUKA-HUKA COMO ESTRATEGIA
PEDAGOGICA NA EDUCACAO FiSICA ESCOLAR

Walter Luiz Vilar Seabra’
Maria Lucia Miranda Seabra?

Este trabalho descreve as atividades de lutas brasileiras desenvolvidas nas aulas de Educacao
Fisica, baseadas no Sistema Estruturado de Ensino (SEE) com alunos dos 7° anos da Escola
Estadual 21 de Abril, em Juina, Mato Grosso, focando no desenvolvimento das habilidades
da BNCC em Planejar ¢ utilizar estratégias bdsicas de lutas do Brasil, respeito ao colega
como oponente, o respeito ao utilizar estratégias de movimentos e elementos de ataque e
defesa diferenciando lutas de brigas. Também reafirmou a importincia de estudos sobre
préticas esportivas regionais como a luta Huka-huka.

Palavras-chave: Sistema Estrutural de Ensino (SEE); Luta Huka-huka; Préticas esportivas.

INTRODUCAO

Este trabalho, foi elaborado a partir dos contetidos ministrados nas
aulas de Educagao Fisica, contetidos estes trazidos pelo material do Sistema
Estruturado de Ensino (SEE) e aplicados nas turmas de 7° ano do Ensino

Fundamental da Escola Estadual 21 de Abril que estd localizada no munici-
pio de Juina-MT.

Tendo em vista que os conteidos dessas turmas envolvem as lutas
brasileiras como capoeira’ e marajoara, acredita-se que é de suma importan-
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em Educagio Fisica Escola pela Faculdade Unina. Professor efetivo da Rede Puablica Estadual de Mato Gros-
so (SEDUC-MT), Juina, Mato Grosso, Brasil. Avenida Tarumai, niimero 404 Flamboyant, Juina-MT, Brasil,
CEP: 78320-000. Lattes: http://lattes.cnpq.br/5691573063263831 E-mail: walter.seabra@edu.mt.gov.br
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na (SMEC), Juina, Mato Grosso, Brasil. Avenida Taruma, nimero 404 Flamboyant, Juina-MT, Brasil, CEP:
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Capoeira: os movimentos de corpo dos africanos—gestos ancestrais preservados em suas dangas—serviram com
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cia que os alunos também tenham conhecimentos das lutas indigenas, em
especial as origindrias do nosso estado, assim surgiu proposta de aprender
mais sobre a Huka-huka.

Ao desenvolver este projeto, foi necessirio dividi-lo por etapas. No
primeiro momento houve a apresentagdo da Huka-huka, logo apés, a reali-
zagao de pesquisas sobre a luta para a obten¢io de maiores conhecimentos
sobre sua origem e quais os significados dessa pratica dentro da cultura indi-
gena, assim como também para o aprendizado de suas regras, ¢ por ultimo a
culminéncia, com a prdtica dos alunos na execu¢io dos combates. Portanto,
pode-se afirmar que houve um aprendizado significativo, em que os alunos
fizeram parte do processo na busca pelo conhecimento.

REFERENCIAL TEORICO

A cultura indigena brasileira, ¢ rica em histéria, tradi¢oes e conhe-
cimentos ancestrais, representa também um patriménio inestimdavel para o
nosso pais. Valorizar culturas nas escolas ¢ de fundamental importincia, pois
a educagao pode ser compreendida segundo a LDB como “[...] processos
formativos que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana,
no trabalho, nas instituigdes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e
organizagoes da sociedade civil e nas manifestagdes culturais” (Brasil, 1996,

p- 09).

Além disso ¢é assegurado pela Lei N° 11.645 de mar¢o de 2008 Art.
26 que “Nos estabelecimentos de ensino fundamental e de ensino médio,
publicos e privados, torna-se obrigatério o estudo da histéria e cultura afro-
-brasileira e indigena”.

Durante o periodo letivo, foi observado o quanto chamou a atengao
dos alunos as atividades de lutas, em especial a Huka-huka que estd presente
no material do Sistema Estruturado de Ensino (SEE). O Huka-huka ¢ ori-
gindrio da regido Centro-Oeste no estado de Mato Grosso em Paranatinga
nas terras Indigenas Bakairi, Santana e do Xingu, sendo praticadas por vérias
etnias. Portanto, ao desenvolver o aprendizado estd ao mesmo tempo, ha-
vendo a disseminagao na cultura regional por meio da educagao.

base para a elaboragio de uma luta coletiva; afinal, os meneios de corpo, o jeito solto e 4gil, servem perfeitamen-
te tanto ao fascinio da danga quanto & magia da luta (ADORNO, 1999, p. 17).
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Durante os estudos realizados, percebemos que as lutas corporais
indigenas sdo praticadas por membros guerreiros em contextos comemo-
rativos e em rituais “[...] algumas lutas corporais, as corridas e alguns
jogos tradicionais presumem uma explicagcdo mitoldgica para sua reali-
zacgdo; sao meios de interagdo entre o mundo dos espiritos e o mundo real
que ocorre durante os rituais indigenas” (Almeida; Almeida; Grando,
2010, p. 68). Ao aprofundar os estudos sobre Huka-huka, aprendemos
que seu nome faz referéncia aos sons emitidos pela onga, sons esses tam-
bém realizados durante as lutas como uma conexao entre seres humanos
e natureza. Deve-se compreender também que para participar das lutas
¢ necessario passar varios processos, ou seja, para virar um lutador de
Huka-huka, os jovens precisam vivenciar um periodo de reclusdo, sendo
assim o individuo ¢ orientado por membros de sua familia de como se
comportar quando chegar o momento das lutas, além disso essa prati-
ca de reclusdo também influenciard na formacdo de sua personalidade
o tornando um excelente lutador ¢ membro de sua tribo. (Tavares; Vitti;
Junqueira, 2009). Mostrando o quanto as culturas dos povos indigenas
sdo enriquecedoras na formagdo dos educandos, pois ostenta que tanto
aspectos fisicos, espirituais, mentais e esportivos corroboram na forma-
¢do de pessoas.

METODOLOGIA

As abordagens metodoldgicas da pesquisa realizada foram bibliogr-
ficas pois “[...] é desenvolvida a partir de material j4 elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos. ” (Gil, 2008, p. 50), qualitati-
va, nas andlises dos dados e estudos sobre o tema, exploratéria, “[...] como
principal finalidade desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e ideias,
tendo em vista a formulagao de problemas mais precisos ou hipéteses pes-
quisdveis para estudos posteriores. (Gil, 20228, p. 27). E também ¢ descriti-
va a qual tém como “[...] objetivo primordial a descri¢ao das caracteristicas
de determinada populagao ou fend6meno ou o estabelecimento de relagoes
entre varidveis” (Gil, 2008, p. 28). Ou seja, o Huka-huka, sendo uma pritica
tradicional indigena, exige uma andlise que contemple o contexto cultural
especifico dos povos que a praticam. O objetivo ¢ interpretar as dinimicas
dessa prética dentro do contexto educacional, além de entender como os
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valores culturais do Huka-huka podem ser incorporados ao curriculo de
Educacao Fisica.

No primeiro momento foi explanado algumas caracteristicas da luta
Huka-huka, logo em seguida foi proposto que os alunos realizassem uma
investiga¢io a respeito do tema, buscando compreender os significados cul-
turais, sociais e fisicos dessa modalidade esportiva indigena e por meio das
aulas tedricas e préticas acontecer o aprendizado dos educandos, os quais nas
aulas de educagio fisica executariam os conhecimentos aprendidos.

O ambiente das aulas praticas foi organizado na quadra da escola,
usando tatames das lutas convencionais, a fim de evitar lesées nos alunos,
pois nem todos tém a mobilidade e hdbitos que o esporte de contato exige.
Antes de se iniciar a luta Huka-huka, os alunos foram preparados com exer-
cicios simples de equilibrio, apds a adaptagao de todos, foi dado inicio aos
combates.

O objetivo da luta Huka-huka é derrubar o oponente, levantd-lo do
chao ou fazer com que ele desista, portanto, houve a organizagao de lutas
adaptada para iniciantes, em que eles teriam que desenvolver a prética de jo-
elhos, o que impediria de levantarem e eventualmente terem quedas bruscas.
Sendo assim, o objetivo continuaria sendo o desequilibrio do seu oponente.
Apés a prdtica, houve uma roda de conversa com os alunos, em que cada
um deu seu depoimento sobre suas estratégias, dificuldades e aprendizados.

ANALISES E RESULTADOS

Os resultados adquiridos por meio deste trabalho foram positivos,
pois desde o inicio quando proposto a pesquisa para os alunos, eles se mos-
traram interessados pelo assunto, pois era algo diferente que eles ainda nio
tinham conhecimentos, e também chamou muita atencio dos educandos,
o fato de ser uma luta de origem indigena e a0 mesmo tempo origindria do
estado de Mato Grosso.

O uso de ferramentas adequadas para pesquisa como os Chrome-
books, foram essenciais, pois através deles, os alunos puderam ter acesso a
textos informativos, imagens e videos explicativos das lutas o que facilitou a
compreensao de todos e consequentemente a pritica do esporte. O auxilio
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do professor durante as pesquisas e aulas préticas foi essencial, pois tirou as
duvidas que surgiram e orientou os alunos durante todas as etapas, desde a
pesquisa até a prdtica da luta.

Dessa forma, os resultados alcancados durante este trabalho, foram
significativos com a efetiva participacio de todos, novos conhecimentos so-
bre outra cultura e a valorizagao de novas préticas esportivas no ambiente
escolar compreendo a importancia da cultura na educagio, em especial a
cultura dos povos indigenas, os quais fazem parte da histéria e formagao de
nosso pais, envolve aspectos importantissimos na formacio dos educandos,
tais como, o reconhecimento e respeito a diversidade, descolonizagao do
ensino, fortalecimento da identidade nacional, desenvolvimento integral,
combate ao preconceito e a discriminagao.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados desse trabalho mostraram-se extremamente positivos,
com a participagdo dos alunos durante todas as etapas, sendo desde as pes-
quisas, os debates até chegar & culminéncia. Pode-se afirmar que as aulas de
educacio fisica se tornaram mais atrativas, dinimicas e divertidas, além disso
a educagio tornou-se um importante meio de disseminagao de conhecimen-
tos, entre eles costumes e prdticas esportivas realizadas em outras culturas.
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INTRODUCAO

A Inteligéncia Artificial surgiu em meados de 1940, essa tecnologia
permitiu que computadores simulassem um cérebro humano. A continua-
¢ao de estudos sobre essa ferramenta resultou em uma evolugio significativa
para a sociedade.

O objetivo deste estudo ¢ analisar vantagens e desvantagens da apli-
cagao da inteligéncia artificial na educacio, visto que é um tema atual cujos
impactos precisam ser discutidos. O intuito é demonstrar como alunos e
professores podem se beneficiar de tal tecnologia de maneira equilibrada em
diversas atividades, como realizagio de tarefas, pesquisas, trabalhos escola-
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res, auxilio diddtico, elaboragao de provas, interpreta¢io de li¢oes, apresen-
tacoes e em curiosidades do dia a dia.

Contudo a IA pode apresentar aspectos prejudiciais caso o uso seja
sem direcionamento adequado afetando negativamente o desenvolvimento
criativo, a capacidade de estudo e a interagio social com professores e cole-

gas.

HISTORIA DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Em meados da década de 40, o neurofisiologista Warren McCulloch
e o matemdtico Walter Pitts construiram um modelo computacional para
redes neurais. Tal modelo, concedeu que computadores e mdquinas dessem
respostas rapidas que atendesse alguns problemas humanos.

O termo “inteligéncia artificial “foi elaborado pelos cientistas John
g
McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel Rochester e Claude Shannon, em
Y Ys
1956, com intuito de criar mdquinas inteligentes.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA NA EDUCACAO

A Inteligéncia Artificial estd revolucionando a educacio ao propor-
cionar um ensino personalizado e facilitador para o estudo independente. O
avango dessa ferramenta desafia os sistemas educacionais a se adaptarem de
forma eficaz as transformacoes tecnolédgicas. No entanto, torna-se necessdrio
estabelecer diretrizes que integrem competéncias digitais, tanto em escolas
publicas quanto privadas, para que haja desenvolvimento curricular e ava-
liativo.

BENEFICIOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCACAO

A Inteligéncia Artificial (IA) estd transformando a educacio, tornan-
do-a mais eficiente, personalizada e acessivel. Os beneficios incluem:

Personalizacao do Ensino: A IA adapta o conteddo educacional as
necessidades e habilidades especificas de cada aluno.
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Criagao de Contetido de Alta Qualidade: A IA desenvolve mate-
riais diddticos personalizados e recursos interativos que enriquecem o pro-
cesso de ensino-aprendizagem.

Automacao de Tarefas Administrativas: A [A automatiza tarefas
como, a corregdo de provas, a gestao de notas e a criagao de planos de aula,
permitindo que os educadores se concentrem em atividades pedagégicas
mais importantes.

Liberagdo de Tempo para Educadores: Ao automatizar algumas
tarefas, a IA permite que os educadores dediquem mais tempo a atividades
interativas.

Essas solugoes nio apenas melhoram os resultados académicos, mas
também tornam o ensino mais eficaz e interessante, além de promover o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais e de pensamento critico.

De acordo com o professor Seiji Isotani, do Instituto de Ciéncias
Matemiticas e de Computagao (ICMC) da USP, em Sao Carlos, as
ferramentas da 4rea de inteligéncia artificial permitem amplificar a
inteligéncia humana. “A gente j4 consegue verificar, por exemplo,
para conjuntos de milhares de alunos, abordagens de ensino que tém
maior potencial de auxiliar a aprendizagem e, assim, apoiar o pro-
fessor na tomada de decisdo pedagégica.” (ISOTANLS.[s.d.], apud
CASATTLD, 2018.)

IMPACTOS NEGATIVOS DO USO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
NA EDUCACAO

A utilizagao da Inteligéncia Artificial na educagio também apresenta
impactos negativos que merecem atengao:

Dependéncia Excessiva: A dependéncia da tecnologia, desencoraja
a criatividade e a resolucao de problemas de forma auténoma pelos estudan-
tes.

Aprendizagem Mecanica: A repeti¢ao e reproducio de contetido
gerado por A sem a devida reflexdo critica pode resultar em um aprendizado
superficial e descontextualizado.
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Redugio da Interagio Humana: O uso intensivo de IA pode dimi-
nuir a interagao direta entre alunos e professores, comprometendo a dindmi-
ca de ensino e o desenvolvimento de habilidades socioemocionais.

Produgio de Contetido de Qualidade Questiondvel: Em alguns
casos, a IA pode gerar material educacional que nao atende aos padrées de
qualidade esperados, prejudicando o processo de ensino-aprendizagem.

Facilitagao do Pldgio: A geracio automdtica de respostas pode au-
mentar os casos de pldgio, tornando mais fécil para os alunos copiarem tra-
balhos sem o devido esforco intelectual.

Esses problemas podem comprometer tanto o desenvolvimento dos
estudantes quanto a qualidade da educagio oferecida. Portanto, é funda-
mental considerar esses desafios e buscar um equilibrio no uso da IA no
ambiente educacional, visando minimizar os impactos negativos.

Além disso, é importante ressaltar a Lei dos Direitos Autorais (Lei
9.610/98) que, em complementagdo ao artigo 184 do Cédigo Penal, tem
como objetivo proteger qualquer conhecimento publicado, garantindo a
preservagao dos direitos autorais e combatendo préticas ilicitas como o pld-

glo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

No que diz respeito 4 metodologia, este estudo utilizou uma pesqui-
sa amostral de natureza quantitativa, com abordagem descritiva. A investi-
gacio foi realizada em quatro instituigoes de ensino: Colégio Presbiteriano

de Juina, Escola Estadual Dr. Artur Antunes Maciel, Escola Estadual Militar
Tiradentes Pe. Ezequiel Ramin e Escola Estadual 7 de Setembro.

Participaram da pesquisa 132 pessoas, sendo 11 professores e os ade-
mais 123 alunos. O instrumento de coleta de dados consistiu em questiond-
rios online, no google forms aplicado aos participantes das escolas selecio-
nadas. Os dados coletados foram organizados e representados graficamente,
facilitando a anélise de tendéncias e padroes relacionados ao impacto da
Inteligéncia Artificial (IA) no contexto educacional.
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DESCRICAO EANALISE DOS DADOS COLETADOS (RESULTADOS)

A anidlise dos dados coletados revelou amplas percepgoes sobre o
uso da Inteligéncia Artificial no ambiente educacional. Os graficos elabo-
rados a partir dos resultados da pesquisa fornecem dados importantes para
compreender o impacto da tecnologia nas escolas participantes, conforme é
retratado por Cassol (2023).

Esses dados destacam a aceitagdo geral da tecnologia, refletindo o
papel crescente da IA como ferramenta de inovagao no ensino. Apesar de ter
uma grande porcentagem de sua aceitagao, esses dados reforcam a percep¢ao
de que a IA é vista como uma ferramenta complementar, e nio substitutiva,
sobre o papel de suporte da tecnologia no ensino, conforme Oliveira (2023).
Com base nessas informagoes, por mais que a IA seja aceita e utilizada, ainda
hd um caminho a percorrer para sua integra¢io no ambiente educacional.

Grafico 1 — Opini6es dos docentes e discentes sobre IA.

@ Excelente.
@ Boa.

@ Intermediaria.
@ Ruim.

@ Péssima.

Fonte: Autores, 2024.

O grifico demonstra que a maior parcela dos participantes tem visao
positiva da inteligéncia artificial avaliando-a como “boa”.
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Grafico 2 — Frequéncia que educadores e estudantes adotam a IA no dia a

dia.

@ Frequentemente.
@ As vezes.

@ Dificilmente.

@ Nao fago uso.

Fonte: Autores, 2024.

Nesse gréfico é predominante que a maioria dos respondentes faz
uso da Inteligéncia Artificial ocasionalmente, e uma pequena porcentagem
significativa nao faz uso no cotidiano.

Grafico 3 — Com qual finalidade os instrutores e aprendizes fazem uso da
Inteligéncia Artificial.

@ Ultilizo para me auxiliar.
@ Utilizo para fazer tudo por mim.

a @ Nao fago o uso.

Fonte: Autores, 2024.

O grifico acima, mostra que a maior porcentagem das pessoas que
participaram da pesquisa faz uso da IA como auxilio, sem depender dela.
Em contrapartida, uma minoria usa para realizar todas as atividades, mos-
trando uso mais intenso.

CONSIDERACOES FINAIS

A inteligéncia artificial é uma ferramenta muito usada na comuni-
dade jovem complementando e enriquecendo o aprendizado quando em-
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pregada de maneira positiva. Se utilizada de forma excessiva e descontrolada
tem efeito reverso, gerando dependéncia extrema, trazendo consequéncias
nocivas a pessoa que faz uso dela. Grande maioria faz uso inadequado, aglo-
merando as informagées consultadas sem obter nenhum aprendizado. Para
mitigar o efeito negativo das inteligéncias artificiais é recomendado adotar
um conjunto de precaugdes que preconize seu desenvolvimento perante sua
implementagao e regulamentagio, como:

* Promover seus impactos;

e Conscientizar os jovens sobre os efeitos negativos;

* Monitorar o uso dos adolescentes e criangas;

* Limitar as Inteligéncias Artificiais a somente responderem davidas;
e Incentivar a pesquisa, seja por meio de livros ou revistas;

* Estabelecer regras na programagao da IA.
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INTRODUCAO

A urbanizag¢io é um fendmeno crescente em todo o mundo, resul-
tando na rdpida expansio das dreas urbanas e em alteragdes significativas
nos ecossistemas locais. Esse processo impacta diretamente as populagoes de
aves que habitam esses ambientes, mas algumas espécies tém demonstrado
notédvel capacidade de adaptagio a essas mudancas. As dreas urbanas, in-
cluindo institui¢des de ensino, podem oferecer oportunidades valiosas para
forrageamento, dreas de descanso e até mesmo nidificacio para diversas aves.
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Neste contexto, a Escola Estadual Antonia Moura Muniz se destaca como um
espago propicio para a observagao e conservagao de espécies avicolas.

A unidade escolar possui uma drea total de 13.946,74 m?, com
2.685,47 m? de dreas construidas. Em seu espago aberto, é possivel localizar
diversas espécies vegetais arboreas e arbustivas, tanto da flora nativa quanto
introduzida. Este ambiente conta também com uma drea destinada a horta
escolar e um pomar pedagdgico, com diversas drvores frutiferas disponiveis.

Além disso, a grande drea do pétio aberto favorece a nidificagio de
diversas espécies de aves, o que muitas vezes resulta no contato dos estudan-
tes com filhotes dessas espécies.

Como exemplo desses encontros, cita-se a recorréncia de filhotes que
caem dos ninhos durante épocas de chuvas intensas, bem como os ataques
de aves territoriais a estudantes desavisados que se aproximam dos ninhos.
Este estudo proporcionard aos estudantes uma maior compreensao da biolo-
gia do grupo das aves, levando-os a entender sua importincia ecolégica. As-
sim, contribuird para a conservagio das espécies e para o avanco da educagio
ambiental na unidade escolar.

REFERENCIAL TEORICO

O estudo da avifauna ¢ um procedimento de vital importincia
quando se tem em vista a preservagio e a conservagio de ambientes naturais,
uma vez que 0 monitoramento e a compreensdo da composicio, habitos
alimentares e reprodutivos destes seres, nos servem como importante bioin-
dicadores ¢

O Brasil é um pais privilegiado em diversidade de aves e segundo
a lista de espécies do Comité de Ornitologia do Brasil (2014) o pais tem
em seu territorio um total de 1901 espécies identificadas, sendo que destas,
761 podem ser observadas no estado de Mato Grosso (Mato Grosso, 2002).
Faz-se necessdrio ainda destacar a grande contribuigao ecoldgica desta classe
dada a sua grande amplitude, atuando como polinizadores, dispersores de
semente e controle de invertebrados (Gwynne ez al., 2010).
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Gongalves e Toledo (2016) estudaram a percep¢ao humana sobre a
riqueza e a composi¢ao das espécies de aves em dreas urbanas, evidenciando
que essa percepg¢ao estd intimamente ligada & proximidade e a frequéncia de
contato com as aves locais. Os autores ressaltam a importancia da presenca
dessas espécies em ambientes urbanos como um meio eficaz para promover
a conscientiza¢cio ambiental entre os habitantes das cidades. Mamedes, Be-
nites e Alho (2017) abordam o papel da ciéncia cidada na conservacao de
espécies urbanas. Eles argumentam que a participagao da comunidade na
coleta de dados sobre aves pode ser uma ferramenta valiosa nao apenas para
monitorar a biodiversidade local, mas também para engajar a populagio no
processo de conservagao, fortalecendo o vinculo entre as pessoas e o meio
ambiente.

Luniak (2004) enfatiza a importincia da criagio de ambientes ade-
quados para a nidificagao das aves nas dreas urbanas, destacando que espagos
com vegetacio diversificada s3o essenciais para oferecer abrigo e alimento. O
autor também menciona a necessidade de politicas municipais que integrem
a biodiversidade ao planejamento urbano, promovendo assim um desenvol-
vimento mais sustentdvel.

Silva, Nunes e Silva (2021) demonstraram que a observagao de aves
pode ser uma valiosa ferramenta pedagdgica nas escolas. Ao permitir que os
estudantes conhegam as espécies locais, essa prética contribui para uma com-
preensao mais profunda da importincia ecoldgica das aves e sua relagao com
o estado de conservacio do ambiente em que vivem.

METODOLOGIA

A Escola Estadual Anténia Moura Muniz, localizada na rua Presi-
dente Prudente, no bairro Médulo 6 em Juina — MT. No ambiente escolar
¢ possivel encontrar diversas drvores de espécies nativas e introduzidas, bem
como, espago de horta, pomar pedagdgico, quadra coberta

e quadra de volei de areia. Esta diversidade de ambientes propor-
ciona locais ideais a presenca de diversas espécies diferentes de aves. Para a
coleta de dados, ¢ realizada semanalmente uma caminhada pelo ambiente
escolar a fim de visualizar as aves presentes no ambiente escolar. Para a iden-
tificacdo, as aves sao fotografadas e comparadas com guias de campo.
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Precisa-se ressaltar que o presente trabalho se encontra em andamen-
to e que ainda estao previstas atividades para ampliar a coleta de dados sobre
as espécies, como a instala¢do de um comedouro feito em madeira com ban-
cada de aproximadamente 30X50 c¢m, onde serao depositados diversos tipos
de alimentos (graos, frutas e améndoas). A esta plataforma serd anexada uma
camera do tipo trap, para registro das espécies que usarao este ambiente.

Também serdo realizadas oficinas a fim de apresentar a comunidade
escolar, as espécies de aves que nidificam no espaco da unidade. Duran-
te as oficinas serdo abordadas técnicas de observacio e registro fotografico
de aves, métodos de identificagao e importincia ecoldgica das espécies que
nidificam no espago escolar. Os dados coletados servirao como base para a
construgao de uma cartilha digital que serd disponibilizada aos estudantes
como material pedagdgico complementar.

ANALISES E RESULTADOS

Até o presente momento, foram realizadas 10 incursdes a campo no
patio escolar, cada uma com duragao de 60 minutos, totalizando 540 minu-
tos de observa¢io. Neste periodo foram avistadas 417 aves, de 30 espécies,
pertencentes a 15 familias diferentes (Quadro 01). Este resultado é bastante
expressivo, uma vez que corresponde a 3,94% de toda a avifauna conhecida
no Estado de Mato Grosso (Grosso (Mato Grosso, 2002).

A ave mais abundante no ambiente escolar é a Columba livia (Pomba
doméstica) (figura 01) com 84 avistamentos. Isso jd era esperado por essa
espécie ser sinantrdpica e ter boa adaptagao ao ambiente urbano.

Figura 1 — Fotografia de Columbia livia

Fonte: Projeto Asas na Escola (2024)




Quadro 1 — Lista de Espécies encontradas
na Escola Estadual Antonia Moura Muniz
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Ne Nome Ordem Familia Género Espécie
1 Pombo doméstico Columba Columba livia
2 Pomba Asa Branca Patagioenas picazuro
Patagioenas Patagi -
3 Pomba Galega atagliﬂ:? cayen
Columbiformes Columbidae i
4 Rolinha-fogo-apagou Columbina Columbina
squammata
linha Cal
5 Rolin a“CEa do de Columbina Columbina talpacoti
Feijao
6 Anu preto Crotophaga Crotophaga ani
P Cuculiformes Cuculidae P pre
7 Anu Branco Guira Guira guira
8 Bacurau Caprimulgifor- Caprimunlgidae Nyctidromus Nyctldron.lus albi-
mes collis
9 Quero-Quero charadriiformes charadiidae Vanellus Vanellus chilensis
10 Urubu preto Cathartiformes Cathartidae Coragyps Coragyps atratus
11 Coruja buraqueira Strigiformes Strigidae Athene Athene cunicularia
12 Pica-Pau Branco Piciformes Picidae Melanerpes Melanerpes candidus
13 Quiri-Quiri Falconiformes Falconidae Falco Falco Sparverius
14 Arara Caninde Ara Ara ararauna
15 Periquitao Maracana Psittacara Psittacara leucoph-
thalmus
16 Periquito de Encontro Psittaciformes Psittacidae Brotogeris Brotogeris chiriri
Amarelo
17 Maracaa
18 Maitaca de Cabeca Pionus Pionus menstruus

Azul
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Andorinha Doméstica
19 Grande Progne Progne chalybea
Hirundinidae Sl
. . telgidopteryx
20 | Andorinha serradora Stelgidopreryx oficollis
21 Suiriri Tyrannidae Tyrannus Tyrannulsicrlrll:lancho—
22 Corruira Troglodytidae Troglodyres Troglodytes musculus
23 Pardal Passeridac Passer Passer domesticus
24 Chupim Passeriformes Molothrus Molothrus. bona-
riensis
Icteridae b e d
25 Japu Psarocolius sarocotius decu-
manus
26 | Sanhago do Coqueiro Thraupis Thraupis palmarum
27 Sanhaco cinzento Thraupis Thraupis sayaca
28 | Sanhago da amazénia Thraupidae Thraupis Thraupis episcopus
29 Tiziu Volatinia Volatinia jacarina
30 Baiano Sporophila Sporophila nigricollis

Destaca-se também, o fato de dois espécimes de Nyctidromus albi-
collis (Bacurau) ter sido encontrado morto dentro do prédio escolar. Esta
espécie de ave tem hdbitos noturnos e uma excelente acuidade visual, o fato
delas terem morrido apds a colisao na grade escolar chamou bastante aten-
¢ao. Acredita-se que o intenso acimulo de fumagca presente na regiao a época
tenha favorecido o fato. Assim necessita-se enfatizar como as a¢oes humanas
podem afetar diretamente a diversidade bioldgica.

CONSIDERACOES FINAIS

Este projeto ¢ financiado pela Fundagio de Amparo a Pesquisa de
Mato Grosso (FAPEMAT) através do Programa PIE — 2024, e conta com a
participagao de 3 estudantes bolsistas ligado ao Ensino Fundamental desta
Unidade Escolar. Vale reesaltar que o projeto ainda estd em andamento e
que o resultado encontrado até o presente momento é bem expressivo diante
dos dados de aves do estado de Mato Grosso.
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INTRODUCAO

Este resumo foi elaborado com base nos trabalhos desenvolvidos na
disciplina eletiva da Escola Estadual 21 de Abril, localizada no municipio de
Juina, Mato Grosso. A institui¢io funciona como escola de tempo integral,
onde, além das disciplinas da base comum, sdo oferecidas disciplinas da base
diversificada, entre elas as eletivas. No inicio de cada semestre, as eletivas sao
elaboradas pelos professores de acordo com as dificuldades apresentadas pe-
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los alunos. Os alunos devem, entao, escolher em qual eletiva participar com
base em suas dificuldades, e ndo por afinidade.

A disciplina ‘Ciéncia no YouTube’ foi elaborada para alunos do 6°
e 7° anos, com o objetivo de desenvolver diversas habilidades nos alunos,
entre elas: pesquisa e pensamento critico, aprendizado interdisciplinar, co-
municagao, trabalho em equipe e colabora¢io, além de promover autono-
mia e protagonismo. Além disso, a eletiva une o aprendizado cientifico ao
universo digital, tornando o processo educativo mais préximo da realidade
dos alunos, que j4 estao imersos nas novas tecnologias.

O crescente uso de plataformas como o YouTube para a busca de
informagées, ¢ fundamental que os estudantes adquiram nio apenas conhe-
cimentos cientificos, mas também habilidades de comunicacio e andlise cri-
tica para produzir e consumir contedido de maneira responsivel. Conforme
enfatizado pela Base Nacional Comum Curricular (2018) em sua compe-
téncia de ndmero 5, prevé o protagonismo do estudante durante as praticas
escolares. Para isso, o BNCC orienta a criagao e utilizagio de tecnologias
digitais para a comunica¢io. Dessa forma, ao desenvolver projetos préticos,
como a cria¢io de videos sobre temas cientificos, a eletiva proporciona uma
oportunidade tnica para os alunos consolidarem seu aprendizado de forma
criativa e colaborativa, preparando-os para os desafios do século XXI, onde
a comunicagao digital e a capacidade de trabalhar em equipe sdo competén-
cias indispensdveis.

REFERENCIAL TEORICO

Nos dias de hoje, o acesso facilitado as tecnologias tem revolucio-
nado, especialmente, a educagio. A popularizacio de dispositivos como
smartphones, tablets e computadores, aliada & expansao da internet, coloca
o conhecimento a apenas um clique de distdncia para milhdes de pessoas.
Agora, alunos de todas as idades e regides conseguem acessar contetidos
educacionais de alta qualidade, participar de cursos online, explorar biblio-
tecas digitais e interagir com professores e colegas, mesmo a distancia. Essa
acessibilidade é fundamental para reduzir desigualdades educacionais, pois
oferece oportunidades que antes eram limitadas a poucos. Com a tecnolo-
gia, alunos em dreas remotas tém a chance de aprender com os melhores
contetidos e educadores do mundo, enquanto os professores podem utilizar
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plataformas digitais, videos, jogos educativos e outras ferramentas interati-
vas para tornar o aprendizado mais dindmico e envolvente.

Segundo Vicentini e Domingues (2008), o recurso audiovisual, além
de transmitir o contetido da disciplina, favorece a aprendizagem e acrescenta
motivagio e criatividade ao ensino, pois modifica a maneira de lecionar e
torna a aula mais atrativa. Assim, a inclusao de recursos audiovisuais nao sé
enriquece o conteddo apresentado, mas também engaja os alunos de forma
mais efetiva.

Além disso, o ficil acesso as tecnologias permite que os préprios
alunos se tornem produtores de contetddo. Ao criar videos educativos, eles
nao apenas exploram temas estudados em sala, mas também desenvolvem
habilidades essenciais, como organizagao, pesquisa e sintese de informagoes.
Essa prética incentiva o trabalho em equipe, a criatividade e a expressio,
promovendo uma aprendizagem mais ativa e significativa. A producio de
videos por estudantes transforma o processo de aprendizagem em algo mais
envolvente e permite que eles compartilhem seus conhecimentos com um
publico maior, consolidando o que aprenderam e desenvolvendo autocon-
fianca.

Almeida (2013) ressalta a importincia da produ¢io de video na es-
cola, destacando que o uso pedagdgico de aparatos que inexoravelmente
fazem parte do cotidiano dos estudantes — computadores, celulares e ga-
mes, por exemplo — nao pode ser visto apenas pela lente da criatividade dos
professores. Ao contrdrio, trata-se de ferramentas tdo obrigatérias quanto a
caneta e o caderno, e que precisam ser consideradas como itens dbvios no
planejamento escolar (ALMEIDA, 2013, p. 10-11). Isso evidencia que, para
uma educa¢io moderna e eficaz, é fundamental integrar essas tecnologias no
cotidiano escolar.

Dessa forma, o ficil acesso as tecnologias é um pilar essencial para
uma educag¢io mais inclusiva e moderna. Ele nao s6 amplia as possibilidades
de ensino e aprendizado, mas também contribui para formar cidadaos mais
preparados para os desafios e as oportunidades de um mundo cada vez mais
digital e conectado.
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METODOLOGIA

A abordagem metodoldgica foi qualitativa, descritiva e exploratéria.
Inicialmente, os alunos receberam orientacoes sobre a dinAmica da eletiva.
Em seguida, foram organizados em quatro grupos para investigar temas es-
pecificos relacionados a biologia celular. Os temas propostos para os grupos
foram: A desintoxicagao pelo figado e a agao dos lisossomos; A agao dos
neutréfilos; Como se originam as células cancerigenas e A Origem das mito-
condrias — Teoria endossimbidtica.

Cada grupo dispds de duas semanas para realizar pesquisas apro-
fundadas utilizando os Chromebooks da escola e diversas fontes confidveis
indicadas pelo professor. Ao longo do processo, o professor atuou como
mediador, estimulando a discussao e o pensamento critico. As apresentagdes
no Canva foram elaboradas em um periodo de duas semanas, com o auxilio
de tutoriais online. Os alunos foram avaliados com base na qualidade da
pesquisa, na criatividade das apresentagoes e na capacidade de comunicagio
durante as gravagdes dos videos.

Com os slides prontos, os alunos criaram seus roteiros dos videos
e iniciaram os ensaios para as gravagoes. Os videos foram gravados na sala
durante a aula com um aparelho de celular. As edi¢oes foram feitas utilizan-
do o aplicativo CapCut, e apds essa edigao os alunos criaram um canal no
YouTube chamado Lentes na Ciéncia para fazerem as postagens dos videos.

A culminéncia do projeto ocorreu ao final do processo, com a apre-
sentagdo dos trabalhos desenvolvidos pelos grupos. Os alunos realizaram
uma exibigao publica, na qual mostraram videos para colegas, professores e
familiares. Além disso, durante a culminancia, houve espago para discussoes,
perguntas e feedback dos convidados.

ANALISES E RESULTADOS

A anilise dos resultados obtidos com essa metodologia qualitativa,
descritiva e exploratéria foi extremamente positiva, tanto no aspecto pe-
dagégico quanto no desenvolvimento das habilidades dos alunos. Desde o
inicio, a organizagio em grupos permitiu que os estudantes se engajaram
ativamente nas pesquisas sobre temas complexos como a desintoxicagio pelo
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figado, a agdo dos lisossomos, neutréfilos, origem das células cancerigenas e
a teoria endossimbidtica das mitocondrias.

O uso de Chromebooks facilitou o acesso a diversas fontes confid-
veis, o que ampliou a capacidade de busca e filtragem de informacoes dos
alunos. O papel do professor como mediador, estimulando a reflexao e o
pensamento critico, foi fundamental para orientar os estudantes na cons-
trugao de suas pesquisas e na formulagio de apresentagdes mais criativas e
informativas.

Gewehr (2016) complementa essa visdo ao ressaltar que o professor
deve criar estratégias que despertem a emogio e a curiosidade dos alunos,
pois isso estimula o interesse pelo contetido e favorece a recordagao. Dessa
forma, o professor assume o papel de mediador, facilitando a constru¢io
ativa do conhecimento pelos estudantes.

Além disso, a pritica pedagdgica deve ser inovadora, explorando me-
todologias e tecnologias digitais da informagao e comunicagao (TDICs) em
sala de aula. Pereira (2008) salienta que a verdadeira inovagao vai além do
simples uso da tecnologia, residindo na capacidade do professor de utilizd-
-la para criar projetos que superem a mera reproducio do conhecimento
e promovam sua produgio. Isso aponta para a necessidade de um ensino
diversificado e criativo, capaz de integrar novas estratégias com os objetivos

pedagdgicos.

Esse aspecto colaborativo, em que cada grupo tinha liberdade para
explorar, trouxe diversidade a0 modo como os temas foram abordados, in-
centivando um aprendizado dindmico.

A produgao dos slides no Canva, além de estimular a criatividade,
possibilitou o uso de uma ferramenta de design acessivel e relevante para o
contexto digital atual. A elaboragao dos roteiros e os ensaios para as grava-
¢oes (Figura 1) também representaram uma oportunidade de desenvolver
habilidades de comunicagdo oral e escrita. Durante as gravacoes, feitas em
sala com celular, os alunos demonstraram maior autonomia, e o uso do Cap-
Cut na edigao dos videos permitiu que eles tivessem contato com recursos
préticos de produgao audiovisual, uma habilidade crescente na era digital.
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A culminéncia do projeto, com a exibigao publica dos videos (Figura
2) no canal “Lentes na Ciéncia”, foi um momento de celebragao e valida-
¢ao do trabalho desenvolvido. A presenca de colegas, professores e familia-
res reforgou o valor da divulgacao cientifica para um puablico mais amplo,
criando um ambiente de discussao e aprendizado coletivo. A intera¢ao pro-
porcionada pelas perguntas e feedback dos convidados também ampliou a
experiéncia, mostrando que a ciéncia ¢ algo a ser compartilhado e debatido
em diferentes contextos.

Em sintese, os resultados apontaram para um alto nivel de engaja-
mento dos alunos, desenvolvimento de competéncias tecnolégicas, melhora
na comunicagio cientifica e um fortalecimento do interesse pela ciéncia. A
apresentagdo publica e a discussao final reforcaram a importancia da cola-
boragao e da divulgagao cientifica, consolidando o aprendizado de maneira
significativa.

Figura 1 — Producio dos roteiros e slides

Fonte: Autor, 2024.
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Figura 2- Tela do YouTube de dois dos quatro videos publicados

A desintoxicagdo
pelo figndo e a

agdo dos
lisossomas.

Eletiva 3 - Ciéncia no YouTube - A
desintoxicagio pelo figado e a agdo dos liso..
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Como se originam as L
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Eletiva 3 - Ciéncia no YouTube: "Como se
originam as células cancerigenas”

Fonte: Autor, 2024.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados dessa abordagem metodolégica mostraram-se extre-
mamente positivos. Os alunos nao sé desenvolveram habilidades importan-
tes na drea de pesquisa cientifica, como também aprimoraram suas compe-
téncias em comunicagio, colaboracio e uso de ferramentas tecnoldgicas. A
eletiva possibilitou uma experiéncia de aprendizagem prética e interativa,
que estimulou o pensamento critico e a criatividade. A publica¢io dos vide-
os no YouTube foi o coroamento do processo, trazendo aos alunos um senso
de realizagao e consolidando a importincia de divulgar ciéncia de maneira
acessivel e envolvente.
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INTRODUCAO

A rapidez com que a tecnologia evolui é uma caracteristica marcante
dos nossos tempos e impulsiona todas as dreas do conhecimento. Nesse con-
texto o movimento Maker associada 3 metodologia STEAM na educacgio
tem expandido significativamente como uma proposta inovadora para o uso

Licenciada em matemdtica pelo Instituto Federal de Educagao, Ciéncias e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT),
professora interina da rede estadual de ensino do Mato Grosso (SEDUC-MT), na Escola Estadual de Tempo
Integral 21 de Abril, Juina, Mato Grosso, Brasil. Endereo para correspondéncia: Rua Pariri, S/n, Padre Duilio,
Juina, Mato Grosso, Brasil. CEP: 78320-000. ORCID: https://orcid.org/0009-0001-0132-3480. LATTES:
https://lattes.cnpq.br/8860496963622678. E-mail: marciadaluzmorales@gmail.com.

2 Licenciada em matemdtica pela Universidade do Estado do Mato Grosso (UNEMAT), Pés- graduada em Tec-
nologias Educacionais (FOCUS), professora efetiva da rede estadual de ensino do Mato Grosso (SEDUC-MT),
na Escola Estadual de Tempo Integral 21 de Abril, Juina, Mato Grosso, Brasil. Endereco para correspondén-
cia: Rua Quinta do Sol, 53N, Centro, Juina, Mato Grosso, Brasil. CEP: 78320-000. ORCID: https://orcid.
0rg/0009-0004-8275-7089. LATTES: http://lattes.cnpq.br/9003125940122190. E-mail: raqueline.bernar-

di@gmail.com.

Mestra em Ensino pela Universidade de Cuiabd em parceira com IFMT — Campus Octayde. Professora efetiva
de Lingua Portuguesa SEDUC/MT, Juina, Mato Grosso, Brasil. Enderego para correspondéncia: Rua Aus-
tralia, 251E, Residencial Bandeirantes, Juina, Mato Grosso, Brasil, CEP: 78320-000. ORCID: https://orcid.
0rg/0000-0001-6153-0599. Lattes: https://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do. E-mail: Raquel.
queiroz@edu.mt.gov.br.

* Especializagio em Gestdo Publica pela Universidade Estadual de Mato Grosso (UNEMAT). Professora efeti-
va de Lingua Portuguesa SEDUC/MT, Juina, Mato Grosso, Brasil. Endereco para correspondéncia: Rua das
Figueiras, 1108, Bairro Padre Duilio, Juina, Mato Grosso, Brasil, CEP: 78320-000. Lattes: http://lattes.cnpq.
br/00000000000. E-mail: rocir.castilho@edu.mt.gov.br.


https://orcid.org/0009-0001-0132-3480
https://lattes.cnpq.br/8860496963622678
mailto:marciadaluzmorales@gmail.com
https://orcid.org/0009-0004-8275-7089
https://orcid.org/0009-0004-8275-7089
https://orcid.org/0009-0004-8275-7089
http://lattes.cnpq.br/9003125940122190
http://lattes.cnpq.br/9003125940122190
mailto:raqueline.bernardi@gmail.com
mailto:raqueline.bernardi@gmail.com
https://orcid.org/0000-0001-6153-0599
https://orcid.org/0000-0001-6153-0599
https://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do
mailto:Raquel.queiroz@edu.mt.gov.br
mailto:Raquel.queiroz@edu.mt.gov.br
http://lattes.cnpq.br/00000000000
http://lattes.cnpq.br/00000000000
mailto:rocir.castilho@edu.mt.gov.br

I1 MOSTRA CIENTIFICA

DE PRATICAS PEDAGOGICAS
22 DE NOVEMBRO DE 2024

de tecnologias digitais em agdes que possibilitam a construgio de projetos,
a fabricagdo de objetos, a estimulagao da criatividade, o compartilhamento
de ideias e a colaboragao entre os participantes de modo interdisciplinar.
Diante desse cendrio, as escolas devem aproveitar os recursos tecnoldgicos
para aprimorar o ensino e a aprendizagem dos estudantes. Nesse sentido, a
Escola Estadual 21 de abril, localizada em Juina-MT, que oferece o ensino
em tempo integral, possui em sua grade curricular tanto as disciplinas da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) quanto a Base Diversificada.
Dentro dessa dltima, destaca-se a disciplina Eletiva, que permite aos estu-
dantes consolidar a base comum.

Nesse sentido, este trabalho busca avaliar o desenvolvimento do
Projeto Eletiva intitulado ‘Aventura Criativa: Despertando o Inventor que
hd em Voc€'. Nele, os estudantes utilizam a metodologia da cultura Maker
como base para suas pesquisas, buscando solugoes criativas para os desafios
propostos associada a metodologia STEAM. O estudo se justifica pela ne-
cessidade de preparar os educandos para os desafios do século XXI, onde o
desenvolvimento dessas habilidades ¢ cada vez mais importante.

Assim, este resumo apresenta uma revisio tedrica sobre a relevincia
metodolégica da cultura Maker atrelada & metodologia STEAM na constru-
¢ao de brinquedos e jogos com materiais recicldveis por estudantes. Além
disso, detalha a metodologia utilizada para analisar as etapas das atividades
realizadas em sala de aula. Os resultados obtidos servirdio como base para
aprimorar a prética pedagdgica e facilitar a replicagao da iniciativa em outros
contextos, bem como para os estudantes refletirem as etapas do projeto.

REFERENCIAL TEORICO

De maneira simples, o movimento da cultura Maker é o ato de mao
na massa, aprender fazendo, segundo Souza (2021, p. 19)

O movimento maker ¢ a filosofia do “aprender fazendo”, que vem
do inglés to make que quer dizer “fazer”. E uma pessoa que faz algo,
ou seja, um fazedor. Esse movimento tem vdrias caracteristicas e em-
prega a criatividade (ter a capacidade de inventar), sustentabilidade
(consumir menos, evitar o desperdicio e valoriza o uso de recursos
que estao disponiveis), originalidade (ser capaz de inovar, o que im-
plica em ter uma ideia e “pdr a mio na massa”), colaboragio (apro-
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veitamento de ideias e coisas jd criadas, portanto tudo ¢é feito em
colaboragio, isto ¢, todo mundo trabalha junto “mesmo que seja em
rede”), escalabilidade (tudo que ¢é criado pode ser replicado e adap-
tado), democratizagio da informagio (compartilhamento do que ¢é
criado) e empoderamento (com uso das tecnologias).

Deste modo, quando estes conceitos sio propostos aos estudantes
possibilita desenvolver a autonomia, colaboracio e a criticidade. Logo, o
estudante assume o papel de protagonista da sua aprendizagem com a me-
diagao do professor. De acordo com Azevédo (2019, p. 67) quando “o aluno
¢ o protagonista no processo de ensino e aprendizagem torna-se possivel
proporcionar a eles uma aprendizagem mais significativa,” onde estes terao
mais interesse e disposi¢ao para o desenvolvimento das atividades.

Nessa perspectiva, essa metodologia possibilita reparar ou amenizar
defasagens que precisam ser consolidadas em consonincia com o texto das
competéncias e habilidades descritos na BNCC (2018), visto que o fazer pe-
dagégico deve ter a fungao de orientar os estudantes para o conhecimento,
habilidades e valores, que serdao necessirios para o pleno desenvolvimento da

vida e do mundo do trabalho. Segundo Azevédo (2019 p. 36)

Os pilares da educagio do século XXI solicitam que o aluno seja
protagonista no processo de aprendizagem e que o professor seja
um transmissor, um incentivador desse processo. Ao ser introduzi-
da, desenvolvida e realizada no contexto escolar, a cultura Maker ird
aproximar o aluno a uma agio de realizacio e, assim, ela poderd estar
desenvolvendo o protagonismo, que é uma atitude prevista para a
educagio do século XXI.

Assim, quando um desafio surge, o estudante ¢ estimulado a de-
senvolver sua curiosidade e criatividade de forma inovadora desenvolvendo
projetos que transformem suas ideias em realidade. Ao elaborar trabalhos
manuais, aprimora a capacidade de resolucao de situagoes problemas e inte-
rage com o grupo.

No ambiente escolar e fora dele, o convivio social, nem sempre fécil,
nos desafia a trabalhar em equipe e a respeitar diferentes opinides, habilida-
des essenciais para a vida em sociedade. Conforme BNCC (2018, p. 267)
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Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coleti-
vamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas para res-
ponder a questionamentos e na busca de solucoes para problemas, de
modo a identificar aspectos consensuais ou nao na discussio de uma
determinada questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

A interagio também pode acontecer no campo das ideias e entre
diferentes dreas do conhecimento. Nesse contexto, a metodologia STEAM,
conectada & Make, consiste em complementar as atividades elaboradas de
acordo com seus principios, ambas possibilitam aprendizagem pratica, cria-
tividade e pensamento critico. A elaboracio dos projetos estao diretamente
ligados a metodologia STEAM, pois proporciona a interdisciplinaridade
entre ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matemadtica, conforme Maia
(2021 p. 69) “a abordagem STEAM reforca a necessdria interdisciplinarida-
de para a compreensio do mundo e exercicio pleno da cidadania”.

Vale ressaltar que a metodologia supracitada ¢é realizada de forma a
promover o desenvolvimento da criatividade e da participagao ativa, per-
mite que os estudantes tomem decisdes e avaliem os resultados alcangados
na conclusdo dos projetos, tornando-os protagonistas de sua aprendizagem,

Segundo Fagundes (2024 p. 70)

A adogao da educacio STEAM, além de promover a interdisciplina-
ridade de dreas do conhecimento, também desperta nos estudantes
a criatividade, inventividade, empatia, humanismo e o desenvolvi-
mento de conhecimentos, habilidades e atitudes necessrias a vida
contemporinea, |...]

Nesse contexto observa-se que metodologias diferenciadas sao essen-
ciais para desenvolver as competéncias do século XXI, como colaboragio,
comunica¢ao e pensamento critico, preparando os estudantes para o mundo
contemporaneo.

METODOLOGIA

A natureza bésica deste trabalho pautou-se na abordagem qualitativa
da pesquisa-agio, que agrega diferentes maneiras para a coleta e interpreta-
¢ao dos dados, baseia-se na solucio de problemas, atividades em grupos e
verificagao das agoes produzidas na coletividade, Baldissera (2001). Para co-
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leta de dados o instrumento utilizado foi o relato de experiéncia, vivenciados
durantes as aulas ministradas na disciplina de eletiva 01, “Aventura Criativa:
Despertando o Inventor que Hd em Vocé”, desenvolvida no segundo semes-
tre de 2024, onde participavam destas 22 estudantes das turmas do 6° e 7°
anos, da Escola Estadual de Tempo Integral 21 de abril, localizada na Rua
Pariri, n® S/n, Bairro: Padre Duilio, cidade de Juina Mato Grosso.

As atividades foram desenvolvidas em 4 (quatro) etapas. A primeira
consistiu na apresentagao dos conceitos metodoldgicos aos estudantes. Na
segunda etapa foi feito a divisao dos grupos dos alunos estes, fizeram a pes-
quisa de tutoriais de protétipos de brinquedos, jogos produzidos a partir
de materiais recicldveis para que pudessem escolher um projeto. Na terceira
etapa, a pratica ‘mao na massa’, os alunos utilizaram diversos materiais para
construir seus protdtipos, desenvolvendo habilidades manuais e criativida-
de. Na quarta etapa, por meio de um questiondrio reflexivo, os estudantes
avaliaram sua trajetéria, identificando os desafios superados e os conheci-
mentos adquiridos.

ANALISES E RESULTADOS

A primeira etapa do estudo foi feita apresentagao para os estudantes
das metodologias Make e STEAM com a utilizagao de recursos audiovisuais,
bem como a explanagio por meio de rodas de conversas. No decorrer da
apresentacao foi perceptivel a recep¢ao dos estudantes, pois ji expressavam
positivamente.

Na sequéncia, os estudantes foram divididos em grupos para realizar
pesquisas e analisar tutoriais, escolhendo coletivamente um projeto a ser
executado de acordo com os principios das metodologias. Em alguns gru-
pos, observou-se a ocorréncia de conflitos devido a divergéncia de opinides
sobre a escolha do projeto. Nesse momento, os estudantes foram desafiados
a encontrar estratégias para resolver esses conflitos e, optaram pela decisao
da maioria. Isso demonstra a importancia do trabalho em equipe para o
desenvolvimento de valores como o respeito as diferentes opinioes e a busca
por consensos.

Em seguida, na prética “mao na massa’, os materiais necessdrios fo-
ram disponibilizados aos estudantes. Os materiais recicldveis foram coletados
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pelos integrantes de cada grupo, de acordo com a escolha do projeto. Logo,
as producodes foram realizadas utilizando estratégias criadas pelos grupos e
colocando em pritica conceitos de diversas dreas. Durante esse processo, ob-
servou-se que os participantes demonstraram discernimento na divisao das
tarefas, considerando as habilidades de cada membro do grupo como medir,
recortar, desenhar e pintar. Essa autonomia na escolha dos materiais e na de-
finicao das estratégias revela o alto nivel de engajamento e proatividade dos
estudantes. Um dos grupos, no entanto, nao considerou todos os elementos
necessdrios para a construgao dos protdtipos, o que exigiu uma reavaliacao
do projeto e a criagao de novas estratégias. Nesse momento, foi necessaria
a intervencao do professor para orientar o grupo e auxiliar na resolugao
dos problemas encontrados. Essa situagao proporcionou uma oportunidade
para que os alunos refletissem sobre a importancia do planejamento e da
organizag¢ao em projetos colaborativos. Contudo, todos os grupos consegui-
ram finalizar os seus trabalhos que obteve como produto final, brinquedos
ou jogos.

Na quarta etapa um docente mediou o processo de produgao textual
que se deu com a discussao sobre a estrutura de um texto, para isso usou
videos para exemplificar e disponibilizou um questiondrio relacionado a to-
das as etapas destacadas anteriormente destacando os seguintes elementos
em termo de: escolha, planejamento, recursos, divisao de tarefas, conflitos
e suas resolugoes, habilidades adquiridas, desafios, autoconhecimento e im-
pressdes. Com base nas reflexdes suscitadas pelo questiondrio, o docente
mediou a construgio de um relato coletivo na lousa, que serviu como mo-
delo para a elaboragio de relatos individuais por grupo. E vilido ressaltar
que o questiondrio possibilitou um direcionamento para que os estudantes
produzissem os seus relatos coletivamente.

Nessa etapa foi possivel verificar a importancia da mediagio do pro-
fessor e os resultados obtidos pelos estudantes uma vez que ficou evidente
em seus relatos. Grupo A: “a habilidade que adquirimos foi o trabalho em
equipe”, “a professora nos auxiliou a escolher o melhor modelo desse projeto
para fazer com o tempo e materiais que tinhamos” [Sic] Grupo B: “a gente
nao brigou para ver que ficar com as tarefas, “a gente aprendeu trabalhar
em equipe e a pesquisar melhor, a nossa parte mais desafiadora foi quando
achamos que ndo ia ter mais material [Sic]. Grupo C: “houve alguns con-
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flitos entre o grupo, mas tudo resolvido de forma amigdvel”, “Aprendemos
alguma coisa como: manter a paciéncia e trabalhar junto”, “ O projeto nao
cou do jeito que esperdvamos, mas o importante é que nos divertimos e
ficou do jeit r mas o important nos divert
aprendemos com nossos erros para nao comete-los novamente” [Sic]. Grupo
D: Durante o projeto ouve divergéncia, que foram resolvidas com dialogo”,
“Observamos melhoras da coordenagao motora, pois precisamos aprender
a medir igualmente, recortar [Sic]. Grupo E: “Aprendemos a recortar mais
reto e ter mais criatividade”, “Aprendi que tudo nao fazemos sozinhos” [Sic].

A pratica pedagdgica desenvolvida pela docente demonstrou éxito
ao promover o protagonismo estudantil na pesquisa, o trabalho em equipe e
a resolugao de conflitos. Ao integrar a cultura Maker e a metodologia STE-
AM, a professora estimulou o desenvolvimento de habilidades como coor-
denagao motora, criatividade, pensamento critico e resolugio de problemas.
Essa abordagem interdisciplinar proporcionou aos estudantes uma experién-
cia de aprendizagem significativa, na qual puderam aplicar conhecimentos
tebricos em projetos priticos e inovadores.

CONSIDERACOES FINAIS

Em conclusio, a aplicacio de metodologias da cultura Maker de-
monstrou ser um recurso eficaz para estimular a participagdo ativa dos estu-
dantes, promovendo o desenvolvimento de habilidades como coordenagio
motora, criatividade, inovagao e colaboragio. Ao trabalharem em equipe e
desenvolverem projetos prdticos, os alunos aprimoraram seu pensamento
critico e adquiriram uma compreensio mais profunda sobre a importincia
da sustentabilidade. Essa abordagem pedagégica inovadora tem o potencial
de preparar os jovens para os desafios do século XXI, equipando-os com as
competéncias necessdrias para um futuro profissional e pessoal mais exitoso
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INTRODUCAO

A Fisica, como ciéncia fundamental, é essencial para a formacio de
estudantes capazes de compreender o mundo ao seu redor. No entanto, a

complexidade e a abstragao da disciplina muitas vezes desmotivam os alunos
(SILVA; LIMA, 2024).

Para superar as dificuldades do ensino de Fisica, novas estratégias
pedagdgicas tém sido exploradas. Dessa forma, o ensino Maker pode ser
um importante aliado no processo do ensino-aprendizagem. Segundo Dale
Dougherty (2013), um dos responsdveis pela disseminacio do termo, essa
metodologia é baseada na cultura do “faga vocé mesmo” e tem ganhado des-
taque como uma abordagem inovadora e eficaz na educagio, promovendo
o desenvolvimento de habilidades priticas e cognitivas fundamentais para
os estudantes. A cultura Maker coloca o estudante no centro do processo de
aprendizagem, permitindo que ele explore temas de interesse e construa seu
conhecimento de forma ativa. Ao valorizar a experiéncia e o aprendizado por
meio de tentativa e erro, a metodologia Maker contribui significativamente
para o desenvolvimento integral do aluno, mesmo nio sendo exclusiva do

ambiente escolar (RODRIGUES, 2001).
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Em suma, o ensino Maker promove a aprendizagem através da pra-
tica e da experiéncia direta. Os alunos sao incentivados a colocar as maos
na massa, desenvolvendo protétipos e experimentando solugoes em vez de
apenas absorver contetdo tedrico. Dessa forma, envolver os alunos na cons-
trugao de elevadores, torna a aprendizagem de conceitos complexos mais
concreta e palpdvel. Os estudantes tém a chance de ‘brincar’ com a Fisica,
experimentando fen6menos como for¢a, gravidade, energia, movimento,
entre outros. Os projetos Maker frequentemente integram diferentes dreas
do conhecimento, como ciéncias, tecnologia, engenharia, artes e matemdti-
ca. Essa abordagem interdisciplinar permite que os alunos vejam conexdes
entre conteudos e compreendam como aplicar o conhecimento em diferen-
tes contextos. Além disso, ao construir e testar seu préprio projeto, os alunos
ganham confian¢a em suas capacidades de aprendizado e experimentagao,
além de desenvolverem autonomia na busca por solugoes.

Portanto, ao explorar a combinacio da cultura Maker e a constru-
¢ao de um protdtipo de elevador, este estudo visa compreender como essa
abordagem inovadora pode transformar a aprendizagem de Fisica, desde o
engajamento inicial até o desenvolvimento de habilidades essenciais para o
século XXI, como pensamento critico e criatividade.

REFERENCIAL TEORICO

A compreensao profunda da Fisica depende da construgao de con-
ceitos s6lidos. Ao invés de focar em férmulas isoladas, o ensino deve priori-
zar a contextualizagdo dos conceitos, utilizando situagoes significativas para
os alunos. A aprendizagem significativa da Fisica ocorre quando os conceitos
sdo relacionados a experiéncias do mundo real. E crucial que as situacoes
propostas em sala de aula sejam relevantes e desafiadoras, permitindo que os
alunos construam seu préprio conhecimento (MOREIRA, 2021).

De acordo com os ParAmetros Curriculares Nacionais, (PCNs) para
o ensino de Fisica:

Espera-se que o ensino de Fisica, na escola média, contribua para a
formagao de uma cultura cientifica efetiva, que permita ao individuo
a interpretacio dos fatos, fendmenos e processos naturais, situando
e dimensionando a intera¢iao do ser humano com a natureza como
parte da prépria natureza em transformacio. Para tanto, é essencial
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fisico seja explicitado como um processo histérico, objeto de conti-
nua transformacio e associado as outras formas de expressao e produ-
¢do humanas. E necessério também que essa cultura em Fisica inclua
a compreensio do conjunto de equipamentos e procedimentos tec-
nolégicos, do cotidiano doméstico, social e profissional. (BRASIL,
2002, p.229).

A trajetéria dos professores de Fisica é marcada por constantes desa-
fios e adaptagoes. Desde a popularizagio da ciéncia, esses profissionais tém
buscado superar obsticulos para tornar o ensino da Fisica mais acessivel e
relevante, enfrentando desde a falta de recursos até a necessidade de acom-
panhar as novas tecnologias e metodologias (GUIMARAES; MARTINS,
2023).

Entretanto, é possivel tornas as aulas mais engajadas e interessantes
ao discentes utilizando-se das metodologias ativas, além de ser um desafio
enriquecedor ao docente, ¢ 0 que propoe a movimento Maker, que pode ser
aplicado a servico da aprendizagem, pois segundo Rodrigues et. al. (2021)

Ao utilizar-se da cultura maker no ambiente educativo o educador
também se desafia, considerando que ele deve ser um pesquisador
nato, pois, precisa ter grande dominio de conhecimentos para gerir
aulas nesta proposta de trabalho, deve se desafiar constantemente e
também aprender através de seus erros e acertos, estar apto a mudar
seu ponto de vista, pensar em novas perspectivas, utilizar-se de plane-
jamento flexivel e nio ter medo de arriscar; deve conhecer seus obje-
tivos e almejar patamares maiores que aqueles tragados e alcancados
em aulas tradicionais, em que, o educador, era detentor tnico do
saber, sua funcio deve estar bem clara enquanto mediador neste pro-
cesso, cabe ao educador compreender sua funcio, para que através
dela os alunos apreciem o ato de buscar conhecimentos para resolver
situagoes problemas. (RODRIGUES ez 4l., 2021).

Sendo assim, ao promover a experimentagao e a cria¢ao, o movimen-
to Maker contribui para a formagao de uma geracao mais criativa e inovado-
ra. No entanto, para que essa transformacao seja duradoura, é fundamental
que os projetos Makers sejam embasados em conhecimentos cientificos s6li-
dos. Ao compreender os principios por tris das suas criagdes, os estudantes
desenvolvem um pensamento critico e aprendem a aplicar o método cienti-

fico em diversas dreas do conhecimento (ROCHA; LIMA, 2022).
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METODOLOGIA

O presente estudo ¢ um relato de experiéncia da aplica¢ao de uma
estratégia de atuacio para melhoria da aprendizagem, no ensino de Fisica,
para alunos do 1° ano do Ensino Médio, Escola Estadual Antonio Francisco
Lisboa, municipio de Juina-MT. Logo, trata-se de uma proposta de pesqui-
sa qualitativa, uma vez que sua natureza flexivel, estimula a criatividade e
a inovagdo, permitindo que os pesquisadores explorem novas perspectivas
e abordagens (BARDIN, 1997, p. 70), sendo os dados qualitativos inter-
pretativos, coletados através da observagio da sequéncia diddtica em agao

(NASCIMENTO, 2016).

Com base nisso, a pesquisa se delineou na verificagio do engaja-
mento dos educandos ao utilizar a metodologia ativa aprendizagem Maker e
se essa metodologia favorece a compreensio profunda dos conceitos fisicos
através da experimentacio.

Sobre os métodos, primeiramente foram ministradas pela docente
duas aulas expositivas, de 50 minutos cada, para abordar os conceitos fisicos
envolvidos no funcionamento dos elevadores elétricos, tais como: Leis de
Newton, forgas, aceleragao, equilibrio, movimento etc.

Posteriormente, nas aulas seguintes, foi apresentada uma proposta
aos alunos, ou seja, construir protdtipos de elevadores elétricos utilizando
materiais recicldveis e lixo eletrénico. A escolha do modelo a ser desenvolvi-
do e quais materiais a serem utilizados ficou a critério de cada um dos quatro
grupos, formados por cinco integrantes cada. Para isso, foram disponibi-
lizados dois aparelhos chromebooks por grupo, para pesquisarem possiveis
modelos de inspiragao para a criacio de seus elevadores. Alguns materiais
foram ofertados pela instituigao de ensino, tais como: pistola e bastoes de
cola quente, tinta spray, tinta guache, pincel, tesoura, barbante, espeto de
bambu, papelao, cola instantinea etc.

Ao finalizarem os trabalhos, cada grupo teve que apresentar seus mo-
delos de elevadores a comunidade escolar, incluindo a professora, explicar
os conceitos fisicos envolvidos no funcionamento dos elevadores elétricos e
descrever quais materiais utilizaram para construir cada parte das maquetes.
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ANALISES E RESULTADOS

A aplicagao da sequéncia diddtica sobre o elevador elétrico com en-
foque na cultura Maker permitiu analisar o desenvolvimento de habilidades
préticas e tedricas dos estudantes no contexto do ensino de Fisica. A propos-
ta foi implementada em uma turma do 1° ano do Ensino Médio e os dados
foram coletados por meio de observagdes, registros fotograficos, entrevistas
com os alunos, avaliagao dos produtos finais e a apresentagao de tais produ-
tos a comunidade escolar.

Os resultados indicaram que o uso da cultura Maker como aborda-
gem pedagdgica contribuiu de maneira significativa para o engajamento e a
compreensao dos conceitos fisicos associados ao funcionamento de sistemas
mecinicos e elétricos de um elevador. Durante as atividades, os estudantes
participaram ativamente da construcio de modelos de elevadores elétricos,
utilizando materiais como motores, fios, baterias e interruptores, o que pos-
sibilitou uma aplicagao pritica dos conceitos de eletricidade e mecanica,
especialmente no que diz respeito ao estudo de forga, trabalho, energia, e
circuitos elétricos.

Além disso, a utilizagdo de materiais recicldveis, como papel, pa-
pelao, plastico e metal, na estrutura desses modelos de elevadores reforcou
a importincia da sustentabilidade e do reaproveitamento de recursos no
processo de aprendizagem. Esses materiais, além de acessiveis, permitiram
que os estudantes construissem estruturas resistentes e visualmente claras,
facilitando a compreensao do funcionamento mecénico e promovendo uma
abordagem ecoldgica no desenvolvimento de protétipos. O uso de papel e
papeldo, por exemplo, ajudou na construgio de partes leves e facilmente
molddveis, enquanto o pldstico e o metal forneceram estabilidade e durabi-
lidade adicionais.

Foi observado que os alunos demonstraram grande interesse ao lon-
go das atividades, o que refor¢a o potencial motivacional da cultura Maker
em contextos educacionais. Muitos estudantes relataram que, ao terem a
oportunidade de “colocar a mao na massa” e construir um dispositivo real,
conseguiram compreender mais facilmente tépicos que, antes, eram consi-
derados abstratos e de dificil entendimento. A pratica de criar um elevador
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elétrico permitiu uma conexao direta entre a teoria e a pratica, auxiliando na
fixacao dos conceitos.

Adicionalmente, a atividade despertou a curiosidade e a criativida-
de dos alunos, que procuraram diferentes formas de solucionar problemas
préticos durante a construgao dos elevadores. A colaboragio entre pares foi
outro aspecto positivo observado; a metodologia incentivou a cooperagio e
a troca de conhecimentos, estimulando o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais como comunica¢ao e trabalho em equipe.

Na avaliagao final, que consistiu na andlise dos elevadores cons-
truidos e na apresentagdo que cada grupo fez de seus modelos e conted-
do trabalhado a comunidade escolar, notou-se uma melhoria significativa
na compreensio dos conceitos de fisica abordados na sequéncia diddtica. A
maioria dos estudantes conseguiu explicar corretamente o funcionamento
do elevador e os principios fisicos aplicados, demonstrando uma assimila¢io
efetiva dos contetidos. Além disso, a avaliagio indicou que a experiéncia
proporcionou aos alunos uma visao mais positiva sobre o aprendizado de
Fisica, contribuindo para uma percep¢io mais pritica e menos abstrata da
disciplina.

Sendo assim, ao aplicar a metodologia Maker, foi possivel perceber,
assim como Silva e Silva (2018, p. 2) e Gongalves (2021, p. 112), que esta
prética tem como base a experimentagdo e a busca por solugdes, transfor-
mando a forma como ensinamos e aprendemos.

Portanto, verifica-se que a utilizagao da cultura Maker, quando alia-
da a uma sequéncia diddtica bem estruturada, é uma ferramenta poderosa
para o ensino de Fisica, pois transforma o aprendizado em uma experiéncia
ativa e significativa, facilitando o desenvolvimento de habilidades essenciais
tanto para a vida académica quanto para o contexto profissional.

CONSIDERACOES FINAIS

Este relato investigou a aplicacio da cultura Maker no ensino de fisi-
ca, usando o elevador elétrico como exemplo prético. A experiéncia eviden-
ciou que a construgao ativa e o envolvimento direto dos alunos favorecem o
engajamento e a compreensao de conceitos fisicos, como forgas e energia. A
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abordagem prética permitiu que os alunos aplicassem conhecimentos tedri-
cos em contextos concretos, enriquecendo seu aprendizado.

Portanto, é evidente que a cultura Maker favorece um ambiente de
aprendizagem colaborativo, onde os alunos desenvolvem habilidades de in-
vestigacdo, raciocinio critico e trabalho em equipe. Sendo assim, sua integra-
¢a0 no ensino de fisica torna o aprendizado mais interativo e significativo,
preparando os alunos para os desafios contemporineos. Espera-se que essa
abordagem inspire novas metodologias inovadoras e inclusivas no ensino de
ciéncias.
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A partir do desenvolvimento de novas habilidades e competéncias
empreendedoras, o individuo terd mais oportunidades de éxito em seu em-
preendimento, sendo ai 0 momento em que as universidades podem con-
tribuir (Carvalho e Gouvea, 2019), consciente disso, o IFMT tem atuado
nesta linha desde o ano de 2004 quando criou, a Ativa Incubadora de Em-
presas em Agronegdcios, que posteriormente passou a ser chamada de Ativa
Incubadora de Empresas do IFMT, com vistas a ampliar sua atuagao para
todos os Campus.

No ano de 2019 o IFMT — Campus Juina implantou o Nicleo da
Ativa Incubadora de Empresas, oportunizando para a comunidade interna e
externa a oferta da pré-incubagao e incubacio de empreendimentos, eventos
de empreendedorismo, entre outros. Desse modo, o presente trabalho deri-
vou-se de um projeto de extensio intitulado Desenvolvimento das Ativida-
des do Nucleo Incubador do Campus Juina, o qual teve como objetivo geral
ensinar e fomentar o empreendedorismo inovador no 4mbito do Campus
e na comunidade local, por meio de praticas de ensino que desenvolvessem
competéncias empreendedoras.

DESENVOLVIMENTO

O empreendedorismo pode ser entendido como um processo de
concepgdo de novos negdcios ou a renovagao dos jd existentes, por meio da

identificacio e exploragao de oportunidades de negécios (Chaves e Sobri-
nho, 2023).

Relacionado ao 4mbito escolar, pode-se considerar o componente
curricular do empreendedorismo como experiéncia empreendedora quando
além dos conhecimentos tedricos, ele proporciona: priticas com vivéncia,
estratégias de desenvolvimento de perfil empreendedor, e desafios condi-
zentes com a realidade. Neste contexto, um dos caminhos para aprender
mais sobre empreendedorismo na escola é por meio da incubacio de ideias
e negdcios de iniciativa dos alunos (IFMT, 2019).

As incubadoras de empresas sio mecanismos mantidos por uni-
versidades, entidades governamentais, grupos comunitdrios, entre outros,
com a finalidade de acelerar o desenvolvimento de novos empreendimentos
(Dornelas, 2016). Principalmente na fase de pré-incubagio, as incubadoras
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proporcionam um espaco de aprendizagem prdtico para alunos e empre-
endedores iniciantes, possibilitando que os participantes testem suas ideias
e implemente ferramentas de gestdo inovadoras como o Business Model
Canvas (Ries, 2012).

Neste sentido, o IFMT se destaca com a Ativa Incubadora de Em-
presas, com a finalidade de promover empreendimentos inovadores, ofere-
cendo suporte a potenciais empreendedores para que eles possam desenvol-
ver ideias inovadoras e transforma-las em empreendimentos bem-sucedidos
(IFMT, 2024a). A Ativa Incubadora de Empresas do IFMT possui represen-
tatividade por meio de Niicleos Incubadores. Desde 2019 o IEFMT—Campus
Juina conta com seu Nucleo Incubador.

METODOLOGIA

O Nucleo Incubador do IFMT—Campus Juina promoveu entre ju-
lho de 2023 a junho de 2024, as seguintes atividades:

Participagdo na organizagio do VI Encontro de Administragio,
ocorrido entre os dias 19 a 21 de setembro de 2023. O Nucleo teve par-
ticipagdo expressiva em todo o processo de organizacio do evento, desde a
escolha do tema, até a articulagio da palestra sobre Design Thinking. Par-
ticipagdo na organizagio da primeira feira de empreendedorismo do curso
de administra¢io, onde pequenos empreendedores locais puderam expor e
comercializar seus produtos.

Realizagio do Startup Day, ocorrido no dia 16 de marco de 2024,
em parceria com o Ecossistema de Inovagio do Municipio de Juina, rea-
lizado no auditério do Campus Juina. Foi realizado em um sibado letivo
no periodo matutino, possibilitando a participagio massiva dos alunos dos
cursos técnicos, e superiores, além de empreendedores locais.

Participagao no VIII Workshop de Ensino, Pesquisa, Extensio e Ino-
vacio do IFMT (VIII WORKIF), realizado entre os dias 25 a 27 de outubro
de 2023, para divulgacao e apresentagao das atividades desenvolvidas pelo
Nucleo, onde alunos de equipes selecionadas e pré-incubadas puderam apre-
sentar seus relatos de experiéncias.
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Realizagao de roda de conversa e palestra sobre empreendedorismo e
empoderamento feminino, realizada em 24 de maio de 2024, durante a aula
inaugural do curso intitulado “A mulher Rikbaktsa na coleta de sementes e
produgao de mudas nativas no Ecétono cerrado Amazdnia”, vinculado ao
projeto de extensao Tereza de Benguela.

Além dos eventos foram também desenvolvidas atividades de Pré-in-
cubacio de empreendimentos, para as quais foi langado em agosto de 2023,
e divulgado no site do Campus e nas redes sociais do Nucleo, um edital para
selecao de dez equipes, compostas de no minimo um e no miximo cinco
estudantes regularmente matriculados em qualquer nivel de ensino para re-
ceberem a pré-incubagao de ideias de negécios. A selegao das equipes seguiu
as instrucoes descritas no Guia de Incubac¢io da Ativa.

Para iniciar as atividades de pré-incubagao, realizou-se primeiramen-
te uma reunido com todas as equipes envolvidas, para esclarecimento de
duvidas, alinhamento de expectativas e defini¢ao do cronograma de execu-
¢ao das fases. Durante a pré-incubagdo as equipes receberam capacitagoes
em cinco dreas, sendo: Validacio de ideias, Modelo de negécios (Canvas),
Prototipagem (Produto minimo vidvel), Pitch e Marcas, Patentes e direitos
autorais.

A primeira etapa da pré-incubagio a ser realizada foi a formagao so-
bre validagio de ideias, realizada no dia 06 de setembro de 2023. A segunda
fase foi a capacitagio sobre modelagem de negdcios (Canvas), realizada no
dia 11 de outubro de 2023. A terceira fase foi a formacio sobre Produto
Minimo Vidvel/Protétipo ou MVP (Minimum Viable Product), realizada no
dia 11 de novembro de 2023. A quarta fase foi a oficina de Pitch, realizada
no dia 23 de fevereiro de 2024, em parceria com o SEBRAE. A quinta e tlti-
ma fase foi 0 momento formativo sobre marcas, patentes e direitos autorais,
realizado durante o Startup Day, no dia 16 de margo de 2024, em parceria
com o Ecossistema de Inova¢io do municipio.

Para suporte as fases da pré-incubagio foi criada uma sala de aula
no Google Classroom, onde as equipes tiveram que aplicar em seus projetos
o conhecimento adquirido em cada formagao e posteriormente entregar as
atividades solicitadas na sala de aula virtual ou presencialmente.



[I MOSTRA CIENTIFICA

DE PRATICAS PEDAGOGICAS

22 DE NOVEMBRO DE 2024

Outra forma de apoio proporcionada aos alunos pré- incubados foi a
oferta da oficina de Jogos Empresariais, com o intuito de reduzir os riscos de
erros tipicos relacionados aos novos empreendimentos. A atividade foi exe-
cutada no dia 22 de abril de 2024, no auditério do Campus, onde os alunos
tiveram que resolver na pratica problemas do cotidiano de uma empresa.

ANALISE E RESULTADOS

Ao desenvolver as diversas praticas de ensino voltadas ao empreende-
dorismo, o Nucleo Incubador do Campus Juina pode propiciar aos estudan-
tes vivéncias e qualificagoes nas temdticas do empreendedorismo e inovagao.

Considerando que tivemos a participagio dos alunos do ensino mé-
dio e do superior nas oficinas, palestras, minicursos e eventos em geral do
Campus, tais como no VI Encontro de Administra¢ao e no VIII Workshop
de Ensino, Pesquisa, Extensdo e Inovagio do IFMT. Considerando ainda
que tivemos a participa¢do também do publico externo na I Feira do Em-
preendedor, entre eles microempreendedores individuais e membros das as-
sociagoes e de cooperativas. Considerando ainda que na aula inaugural da
primeira turma do curso “A Mulher Rikbaktsa e Cinta Larga na coleta de
sementes e produ¢io de mudas nativas do Ecétono Cerrado-Amazdnia’,
tivemos contato com mulheres indigenas, estimamos que conseguimos atin-
gir mais de duzentas pessoas, despertando nelas o perfil empreendedor.

Ademais, ressalta-se também a execugdo da pré incubagao de ideias,
onde tivemos contato com dez equipes de alunos e nao alunos, os quais rece-
beram capacitagoes sobre: Valida¢ao de ideias, Modelo de negécios (Canvas),
Prototipagem (Produto minimo vidvel), Pitch e Marcas, Patentes e direitos
autorais. A incubagio é considerada como dos caminhos para aprender mais
sobre empreendedorismo na escola (IFMT, 2019). Neste interim, ao pesqui-
sar sobre as técnicas de ensino e aprendizagem utilizadas por incubadoras,
foi identificado que as incubadoras consideraram o Business Model Canvas
como o melhor ou mais adequado quadro que sintetiza 0 modelo de negécio
de startups (Carneiro e Barlach, 2023).
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CONSIDERACOES FINAIS

A partir das atividades desenvolvidas através do projeto de extensao
do Nucleo da Ativa Incubadora no Campus Juina, pode-se concluir que o
ensino do empreendedorismo para além da sala de aula, por meio de eventos
e atividades de formacio prdtica, como a pré-incubagio, pode ser considera-
da uma metodologia de ensino exitosa.

Nesse sentido, ao finalizar a execu¢io do projeto pode-se concluir
que os objetivos propostos foram alcan¢ados, uma vez que houve um grande
alcance e uma expressiva participagio de publicos diversos nas atividades
desenvolvidas.
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Nesse contexto, nio é possivel conceber uma realidade tnica e ho-
mogénea. Existem multiplas realidades que variam de acordo com o con-
texto histérico e cultural de cada povo indigena, sua localizagao, as relagoes
com a sociedade nao indigena, as politicas de implementagao e gestao, entre
outros fatores. Assim, a educagio escolar indigena ainda nao dispée de um
modelo consolidado, mas sim de esfor¢os continuos para se aproximar de
um ideal. Esses esforcos sao fundamentados nas reivindicagoes dos povos in-
digenas, nos pardmetros estabelecidos pela legislagio e nos debates teéricos
contemporaneos.

Em minha atua¢io como docente, apesar de residir em uma regiao
rica em diversidade cultural, nunca havia dedicado a devida atencao as rei-
vindicages indigenas nem me preocupado com seus anseios. Sempre acre-
ditei que essas questoes se restringiam 4 demarcagao de terras. No entanto,
ao lecionar e viver em uma aldeia, percebi o quanto desconhecia a vida e as
necessidades desse povo. Nesse contexto, este trabalho tem como objetivo
apresentar um relato de experiéncia, retratando uma relagao especifica com
a educacio escolar em uma aldeia indigena no municipio de Juina, estado
de Mato Grosso.

DESENVOLVIMENTO

Os estudos sobre a educa¢ao escolar indigena no Brasil frequente-
mente associam o inicio dessa prética as experiéncias de alfabetizacao e ca-
tequizagao realizadas pelos jesuitas no século XVI, durante a colonizacao
portuguesa. Nesse periodo, os jesuitas, como agentes de evangelizagao, bus-
cavam propagar a fé crista entre os povos indigenas, enquanto impunham
um processo de alfabetizagio que desconsiderava a cultura nativa. De acordo
com Teixeira (1995), essa imposi¢ao da lingua, cultura e costumes europeus
nao apenas desrespeitava as priticas tradicionais dos povos indigenas, mas
também ignorava seus sistemas de ensino e saberes milenares, tratando-os
como uma fabula rasa a ser preenchida com os valores e normas da socieda-
de colonizadora.

Com a promulgagao da Constituigao Federal de 1988, o sistema
educacional brasileiro passou por uma ampla reformulagao, seguida pela
aprovacao da nova Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional em 1996.
A educagao escolar destinada aos povos indigenas passou, entdo, a contar
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com prerrogativas diferenciadas em relagio ao sistema de ensino nacional
(Brasil, 1998). A partir desse momento, a Constitui¢ao reconheceu a di-
versidade cultural e estabeleceu direitos especificos para os povos indigenas,
incluindo o direito a uma educacio escolar que valorizasse suas linguas ma-
ternas e processos proprios de aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) aborda a educacio
escolar indigena com o objetivo de respeitar e valorizar as culturas indi-
genas, reconhecendo a importincia de preservar suas linguas e tradigoes.
Ao mesmo tempo, garante o acesso aos conteidos educacionais para todos
os estudantes, adaptando o ensino as especificidades de cada povo (Brasil,
2017). A BNCC propée que a educagao indigena seja oferecida de forma
diferenciada, respeitando as caracteristicas culturais, sociais e ambientais dos
povos indigenas, integrando suas linguas e saberes ao processo de ensino.
Além disso, determina que a educacio indigena seja planejada em conjun-
to com as préprias comunidades, de modo que os curriculos e métodos
de ensino respeitem suas tradi¢oes. As escolas indigenas devem ser espagos
bilingues, onde os alunos aprendam tanto os saberes tradicionais de suas cul-
turas quanto os conhecimentos académicos, preparando-os para o mundo
contemporaneo.

Iniciei minha trajetéria como docente na escola indigena em 2019,
com o curso de Magistério Intercultural Indigena, oferecido pela SEDUC e
realizado no CEFAPRO - Centro de Formacio e Atualizacao dos Profissio-
nais da Educagiao Bdsica de Mato Grosso. Foi durante esse periodo que tive
o primeiro contato com alguns professores indigenas. Ao longo das aulas,
ocorreram trocas de experiéncias, 0 que me permitiu conhecer um pouco
mais da cultura indigena. Com minha formacio académica em matemdtica,
adaptei minhas aulas tradicionais ao conhecimento indigena, por meio da
“etnomatemdtica’. Utilizei metodologias diferenciadas com os alunos, espe-
cialmente em contedo de geometria, que ¢ frequentemente aplicado nas
préticas didrias dos indigenas.

METODOLOGIA

O procedimento metodolégico adotado neste trabalho foi um estu-
do de caso, com uma abordagem de pesquisa exploratéria. O objetivo foi
analisar e relatar as experiéncias docentes vivenciadas durante as aulas com
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os alunos de uma aldeia indigena no interior de Mato Grosso. O trabalho
descreve a trajetéria de um professor nao indigena lecionando na aldeia,
vivenciando as crencas, costumes e respeitando as tradi¢des dessa comu-
nidade. Além disso, a pesquisa possui um cardter bibliogréfico, pois busca
fundamentar as ideias apresentadas ao longo do projeto por meio de artigos,
livros e outros materiais. Nesse sentido, Rabelo (2020) define a bibliografia
como o conjunto de métodos de pesquisa utilizados para mapear o conheci-
mento em um campo cientifico, empregando uma abordagem quantitativa
e estatistica para analisar dados bibliograficos.

Este trabalho também se caracteriza como uma pesquisa exploraté-
ria, pois se baseia em experiéncias préprias de trabalho com o povo indigena
a0 longo de 18 meses. Segundo Gerhadt (2009), esse tipo de pesquisa tem
como objetivo proporcionar maior compreensio do problema, tornando-o
mais explicito e ajudando na constru¢io de hipédteses.

ANALISE E RESULTADOS

Durante minha formagio académica, nio tive a oportunidade de
participar de capacitacoes especificas para a docéncia indigena, como cursos
ou disciplinas voltadas aos aspectos culturais ou a legislacao indigena. Esse
contato inicial com essa realidade ocorreu apenas em minha prética atual,
o que me proporcionou a chance de revisar conceitos prévios, desconstruir
paradigmas e ampliar minha compreensao sobre as comunidades indigenas
e suas particularidades. Esse processo me permitiu reconhecer a importancia
de um olhar mais inclusivo e respeitoso na educacao, considerando a riqueza
cultural e o contexto social dessas comunidades.
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Figura 1 — Participagao do curso Magistério Intercultural oferecido pelo
CEFAPRO

Fonte: Autores, 2020.

Compartilhando a experiéncia vivida na Escola Estadual Indigena,
posso dizer que passei por algumas etapas fundamentais. A primeira, e, na
minha opinido, a mais importante, foi a aceitacio da comunidade. Mui-
tos dos indigenas, especialmente os mais velhos e as criancas, nao falam a
lingua portuguesa. Para que a convivéncia na aldeia seja possivel, seja com
indigenas ou nio indigenas, é fundamental contar com a aprovacio da co-
munidade. Como jd havia estabelecido um primeiro contato com alguns
membros e com o professor mediador indigena da aldeia, minha presenca
foi gradualmente aceita pelos integrantes da comunidade.

Figura2 — Aula matina na aldeia

Fonte: Autores, 2020.
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Em fevereiro de 2020, iniciei minha docéncia na aldeia, ministrando
aulas de matematica, fisica, quimica, sociologia, filosofia, histéria e biologia.
A comunidade indigena, localizada no municipio de Juina, estd situada no
noroeste do estado de Mato Grosso, abrangendo uma drea total de 742.088
hectares, entre as divisas dos municipios de Comodoro-MT e Juina-MT.
A aldeia fica a aproximadamente 187 km do centro de Juina-MT, sendo o
acesso feito por via terrestre.

Os materiais diddticos utilizados nas aulas foram criados por mim,
com base em conversas com os proprios indigenas. Durante nossa estadia na
aldeia, que varia de 20 a 25 dias, as aulas acontecem diariamente, das 7:00
as 11:00h e das 11:30 as 14:00h, sempre adaptadas a cultura local. A partir
desse hordrio, os homens da tribo vao pescar, e todas as atividades escolares
sao interrompidas. Neste relato, exemplifico como as aulas de matemdtica
e histéria foram conduzidas. Na segunda semana de convivio com os in-
digenas, observei virias formas geométricas ao redor da aldeia, como nas
construgoes das casas tradicionais (Hakolos) e nas pinturas corporais, entre
outros elementos. Essas observagoes foram utilizadas nas aulas de geometria,
permitindo descrever figuras geométricas como tridngulo, retingulo, qua-
drildtero e losango, entre outras.

Nas aulas de histéria, previamente planejadas conforme os PCNs,
percebi a dificuldade de compreensio dos temas abordados nos livros di-
daticos. A introdugao a disciplina foi realizada por meio de uma palestra,
na qual expliquei as dreas de atuagio da histéria e sua importincia para a
sociedade. Em seguida, pedi a colaboragio do coordenador indigena que
nos acompanhava, juntamente com o cacique da tribo, para estabelecer um
paralelo entre o conhecimento nio indigena e o indigena. A medida que
ministrava a aula, abordando temas como a pré-histéria e a origem do ho-
mem, o cacique fazia intervengoes, compartilhando a histéria da criagio do
povo indigena.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia de 18 meses na Escola Estadual Indigena destaca os
desafios enfrentados pelo estado de Mato Grosso na educagio escolar indi-
gena, como a extensao territorial, a localizagao das tribos e a diversidade lin-
guistica. Para superar essas dificuldades, sao realizados projetos e programas
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que tornam os curriculos mais interculturais, com apoio do Referencial Cur-
ricular Nacional para as Escolas Indigenas. A implementagao da Base Nacio-
nal Comum Curricular tem possibilitado discussoes sobre o fortalecimento
dos direitos conquistados e a consolidagao da interculturalidade. Contudo,
o ensino médio para os povos indigenas enfrenta obstdculos, como a barreira
linguistica, o dificil acesso as aldeias e a escassez de profissionais dispostos a
atuar na regiao.
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INTRODUCAO

A plataforma Matific ¢ uma ferramenta educacional digital que uti-
liza a gamificagdo para proporcionar um ambiente de aprendizagem inte-
rativo e adaptativo no ensino de Matemdtica. Composta por milhares de
atividades gamificadas, como jogos, problemas matemdticos e simulagoes
interativas, a Matific tem como objetivo personalizar o aprendizado, ajus-
tando-se as necessidades individuais de cada aluno. A gamificagao, que en-
volve o uso de elementos tipicos de jogos em contextos educacionais, tem
demonstrado ser eficaz para engajar os estudantes e melhorar a compreensao
de conceitos matemadticos, transformando o aprendizado em uma experién-
cia ludica e motivadora.

Este resumo expandido apresenta um relato de experiéncia sobre a
implementagdo da plataforma Matific nas aulas de recomposigao de apren-
dizagem aplicadas nas turmas de 6°, 7° e 8° anos, da Escola Estadual 21 de
Abril, no municipio de Juina-MT. Serdo descritas as abordagens adotadas e
percepgoes de professores e alunos em relagao ao uso da Matific, baseadas
nas métricas de desempenho fornecidas pela prépria plataforma. O objetivo
¢ discutir como a gamificagdo e a personalizagio do ensino podem contri-
buir para melhorar o desempenho académico e tornar a Matemdtica mais
acessivel e interessante para os alunos dos anos finais do ensino fundamental.

REFERENCIAL TEORICO
Recomposi¢do de Aprendizagem

A recomposicio de aprendizagem é um processo pedagégico que visa
recuperar e corrigir lacunas de conhecimento acumuladas pelos alunos ao
longo de sua trajetdria escolar. Segundo Santos (2022, apud Costa, 2023),
define a recomposi¢ao de aprendizagem como “um grande guarda-chuva
que envolve olhar para multiplos aspectos”. O foco ¢ identificar habilidades
nao consolidadas e tragar estratégias de ensino para que essas lacunas possam
ser preenchidas. Para alcancar esse objetivo, ¢ essencial analisar diversos fa-
tores como: avaliagao, curriculo, formagio continuada e acompanhamento

pedagdgico.

Essas lacunas podem surgir por diversos fatores, como dificuldades
no acompanhamento do contetido, auséncias prolongadas ou limitagoes es-
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truturais no processo de ensino. No contexto do ensino fundamental, a re-
composigao ¢ essencial, pois essa etapa escolar é responsavel pela construcao
das bases cognitivas e académicas que serdo fundamentais para o desenvolvi-
mento futuro dos estudantes.

No caso de disciplinas essenciais como a Matemadtica, onde os con-
ceitos sao cumulativos e interdependentes, qualquer falha de compreensao
pode prejudicar o aprendizado subsequente. Assim, ¢ essencial que os alunos
superem essas barreiras o quanto antes, para garantir um progresso conti-
nuo. A recomposigao de aprendizagem, ao focar nessas lacunas, permite que
os alunos revisem e dominem contetidos fundamentais, promovendo uma
formacdo mais sélida.

Dessa forma, a recomposicio de aprendizagem, auxiliada por ferra-
mentas tecnoldgicas, oferece uma abordagem mais 4gil e eficaz para garantir
que nenhum aluno fique para trds, promovendo uma aprendizagem mais
inclusiva e equitativa.

As tecnologias educacionais vém ganhando espaco nas escolas pu-
blicas, impulsionadas por politicas que buscam modernizar o acesso a fer-
ramentas digitais, visando reduzir desigualdades educacionais. Desde 2024,
a Seduc-MT implementou a plataforma Marific, que utiliza jogos intera-
tivos para ensinar Matemdtica de forma lddica, oferecendo atividades que
desenvolvem habilidades de resolu¢io de problemas e pensamento critico
nos alunos. Além de seguir a BNCC, a plataforma permite que professores
personalizem planos de aula e acompanhem, em tempo real, o progresso
dos estudantes por meio de relatérios, ajustando as estratégias pedagdgicas
conforme necessdrio.

A Matific, por ser uma plataforma adaptativa, possibilita que os alu-
nos avancem de acordo com suas necessidades individuais, propondo abor-
dagens alternativas para dificuldades especificas. Segundo Hazt, Pinho e Paz
(2018), plataformas adaptativas auxiliam os docentes a planejarem ativida-
des mais personalizadas, promovendo motivagao, autonomia e uma maior
interacio escolar, essenciais para o desenvolvimento dos estudantes.

No contexto da Matemdtica, disciplina em que muitos alunos en-
frentam barreiras devido & natureza abstrata dos conceitos, as plataformas
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adaptativas tornam o conteddo mais acessivel e compreensivel. A persona-
lizagao ajuda a transformar o que poderia ser uma experiéncia desafiadora
em um processo de aprendizado mais envolvente e motivador, promovendo
a superacio de dificuldades. De acordo com o site “O Parand”, baseado no
levantamento feito pela plataforma de gamificagao Matific:

[..]1537 docentes do Ensino Fundamental no Brasil entre junho e
agosto de 2017, os games sio capazes de aumentar o envolvimento
dos estudantes na disciplina. Do total de professores consultados,
90% declararam que os jogos tiram a ideia de que a disciplina é “cha-
ta e dificil” e aumentam o envolvimento dos alunos com a matéria.
Além disso, 64,8% afirmaram que o uso das tecnologias educacionais
também reduz a ansiedade dos alunos em relagao a disciplina, en-
quanto 87,7% disseram que a matemdtica também possui aplicagio
pratica e 98,3% aceitariam usar mais plataformas tecnoldgicas para
complementar o cronograma de aulas. (O Parand, 2018)

Assim, o uso de plataformas como a Matific demonstra o potencial
das tecnologias educacionais em criar ambientes de ensino mais inclusivos
e eficazes, auxiliando nao apenas na progressao académica, mas também no
desenvolvimento da autoconfian¢a e na motivagio dos alunos, sendo uma
ferramenta de grande potencial a ser utilizada na recomposi¢ao de aprendi-
zagens.

METODOLOGIA

O presente estudo utilizou uma metodologia de pesquisa-agao, um
método participativo que envolve a colaboracio entre pesquisadores e par-
ticipantes para identificar problemas, planejar agoes, implementd-las e ava-
liar os resultados. O publico-alvo, composto pelos anos finais do Ensino
Fundamental, com foco na recomposi¢ao de aprendizagem em habilidades
que apresentaram baixo desempenho nas avaliagdes bimestrais do Sistema
Estruturado de Ensino (SEE). O plano de agio, delineado apés sessoes de
estudo, que foram coordenadas por Raquel Neves Pereira Queiroz, com a
participacao dos professores de Matemdtica, incluiu a implementagao da

plataforma Matific.

A abordagem do estudo também envolveu uma revisio bibliogra-
fica para analisar a aplicagio da gamificagio no ensino de Matemadtica e
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seu impacto no engajamento e motiva¢ao dos alunos. Utilizou-se 0 Google
Académico e a ferramenta Research Rabbit para selecionar artigos e relatos
de experiéncias relevantes. A metodologia aplicada envolveu a integragao da
Matific ao planejamento das aulas e a aplicagao de avaliagoes processuais no
inicio e no fim de cada bimestre.

Os dados foram coletados por meio das avaliagdes realizadas pelos
alunos e dos relatérios de desempenho gerados pela Matific, permitindo a
identificacdo de padrdes de melhoria e de lacunas no aprendizado dos alu-
nos.

ANALISES E RESULTADOS

Para anilise das habilidades a serem trabalhadas na recomposicao,
foram priorizadas as habilidades focais, que apresentaram um rendimento
inferior a 40% na avaliagao formativa do SEE do 2° bimestre. Para essa
escolha, foi utilizado o Mapa de foco da BNCC do componente curricular
de Matemdtica.

Os Mapas de Foco sio ferramentas essenciais para ajudar redes e
escolas a flexibilizar o curriculo, priorizando as aprendizagens previstas na
BNCC. Eles servem como um guia principal para decisdes de apoio e re-
forgo escolar, com o objetivo de reduzir a lacuna entre as expectativas de
aprendizagem dos alunos e o que realmente estao aprendendo (Instituto
Retina, 2020). Ap6s a selegao das habilidades, os professores de Matemdtica
da Escola Integral 21 de Abril, decidiram utilizar a plataforma Matific como
ferramenta para uma nova abordagem dessas competéncias. Eles tragaram
seus planos de a¢o baseados na gamificacgio — uma metodologia ativa j4
discutida neste trabalho. Os resultados obtidos nos 6°, 7° e 8° anos serao
apresentados a seguir.

Em todas as turmas que participaram do estudo, observou-se uma
melhora expressiva nas habilidades matemdticas dos alunos, comprovada
pelos relatérios de desempenho (Figura 1), os quais foram gerados pela pré-
pria plataforma, evidenciando uma evolu¢io constante dos estudantes, com
aumento do dominio dos contetdos, o que foi corroborado pelos professo-
res envolvidos, que ressaltaram a eficdcia da Matific na estruturagao de um
ambiente de aprendizagem dinimico e centrado no aluno.
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Figura 1: Exemplo de Relatério de desempenho das turmas participantes.

Relatsrio de Atividade do Aluno Exportado em: 2 out 2024
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Fonte: Plataforma Matific

Os docentes destacaram, ainda, a praticidade dos recursos de moni-
toramento e personalizagio da Matific, que permitem ajustar as atividades
de acordo com as necessidades de cada aluno. A repetigao das atividades até
a conquista de uma pontuagio minima, um dos mecanismos centrais da
plataforma, foi considerada fundamental para a fixacio dos contetidos e para
a motivacio dos estudantes em superar desafios.

A partir dos resultados obtidos, este estudo refor¢a a importincia
de integrar tecnologias adaptativas no curriculo escolar e de investir em pla-
taformas digitais que contribuam para uma educagio mais equitativa e efi-
ciente.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise do trabalho desenvolvido ressalta a eficdcia do uso da pla-
taforma Matific nas aulas de recomposicio de aprendizagem, evidenciando
os beneficios da gamificagao e da personalizacio no ensino de Matemitica.
Conforme evidéncias, os resultados positivos demonstram o impacto signi-
ficativo dessas tecnologias educacionais na promogao de um ensino de qua-
lidade, adaptado as realidades e aos ritmos de cada aluno. O sucesso da Ma-
tific sublinha o potencial dessas ferramentas inovadoras para transformar o
contexto educacional publico, trazendo novas perspectivas para a educagio.
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Conforme apontado pelos autores citados, o uso de platafor-
mas gamificadas nao sé melhora o engajamento dos alunos, tornando o
aprendizado mais atraente e acessivel, mas também aumenta o desempenho
académico. A personalizagio do ensino, caracteristica fundamental da Ma-
tific, permite que os estudantes avancem em seu préprio ritmo, abordando
suas dificuldades especificas e aumentando a reten¢ao de conhecimento. Em
suma, a integragdo de tecnologias educacionais como a Matific representa
um avango significativo na busca por uma educagao mais inclusiva, eficiente
e motivadora.
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A prética dos jogos empresariais como ferramenta pedagdgica edu-
cacional, tem se tornado cada vez mais relevante nas dreas do ensino de
Administragao e Gestao, no ambiente académico de nivel superior e no ensi-
no técnico/tecnoldgico ou no 4mbito coorporativo. Essa metodologia busca
preencher a lacuna histérica entre a teoria ensinada e as necessidades préti-
cas do mercado de trabalho (Lacruz, 2004). Esses cendrios ressaltados pelos
trabalhos de Motta, Melo e Paixdo (2012), apontam os jogos empresariais
como uma forma de aprendizado experimental que envolve os alunos em
simula¢bes de ambientes reais de gestao, promovendo desafios que requer
habilidades de tomada de decisao e anilise critica.

Diante desse contexto ao proporcionar um ambiente simulado, os
jogos de empresariais, possibilitam que os estudantes experimentem o pro-
cesso de tomada de decisao em condi¢des de incerteza e pressao, simulando
as consequéncias de suas escolhas em um ambiente seguro, proporcionado
pelos jogos, decidiu-se entao desenvolver o “Jogos Empresariais” no Insti-
tuto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT),
por meio do projeto de extensao “Desenvolvimento das Atividades do Nu-
cleo Incubador do Campus Juina” desenvolvido por professores do Instituto
Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT) através
do Nucleo da Ativa Incubadora de Negécios. Desse modo, o objetivo geral
do trabalho foi a utilizagao dessa ferramenta (jogos empresariais) como ins-
trumento educacional, a fim de auxiliar os estudantes a desenvolverem as
suas capacidades, que contribuam no seu desempenho académico e pessoal,
além de fortalecer a pritica da realidade organizacional local regido.

DESENVOLVIMENTO

Esses modelos de jogos tiveram a sua origem em simulagoes milita-
res e foram adaptados para o meio empresarial, passaram por um processo
de evolugio ao longo do tempo, resultando em modelos mais sofisticados
que incorporam elementos tecnolégicos e computacionais, conforme ana-
lisado por Mrtvi et.al (2017). Os trabalhos de Kolb (1984) e Sauaia (2006)
destacam que a aprendizagem experiencial, fundamentada em simulagoes
e aprendizagem vivencial, favorece um processo de autoconhecimento no
qual os estudantes se tornam protagonistas do seu aprendizado. A utilizac¢ao
de jogos empresariais em cursos de administra¢ao se revela como um mé-
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todo eficaz, criando um ambiente interativo que permite aos alunos perce-
berem as consequéncias de suas decisoes em cendrios empresariais ficticios.

Pesquisas realizadas por Gentry er al. (1984) e Sauvé e Marquis
(2007) apontam que os jogos empresariais como verdadeiros laboratérios
experimentais. Essas metodologias permitem que as simulagées funcionem
nio apenas como ferramentas pedagdgicas, mas como instrumentos de pes-
quisa que contribuem para o avanco do conhecimento académico nas dreas
de gestao e administragdo. (Mrtvi ez al., 2017).

Essas abordagens estao relacionadas as metodologias ativas, confor-
me argumentam autores como Freire (1975), que defendeu uma educagio
que desperte a consciéncia, e Knowles (1980), um dos precursores da andra-
gogia. De acordo com Masetto (1992) a aprendizagem ativa para adultos,
também se aplica a adolescentes, valoriza a participagio e a vivéncia dos
participantes, o que se reflete nas dinimicas dos jogos empresariais, favore-
cendo um aprendizado focado no aluno, fundamentado em desafios reais e
simulagées de mercado.

METODOLOGIA

A prética pedagdgica foi realizada através do projeto de extensao
intitulado “Ativa”, desenvolvido por professores e estudantes do Instituto
Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT), no
municipio de Juina -MT. O trabalho foi desenvolvido de forma interativa
entre professores e os alunos/académicos, exigindo uma atuagao ativa destes
em todos os momentos. Os Jogos Empresariais consistem em atividades
préticas, dinimicas de grupo, andlises situacionais e exercicios de aplica¢ao
entre as equipes, ou seja, uma contra a outra.

A pratica pedagégica dos Jogos Empresariais, foi aplicada em trés
momentos distintos, aos discentes do IFMT, sob a supervisio dos docentes.
A primeira aplica¢do foi realizada em formato de minicurso com os alunos
do ensino superior no dia 20/09/2023, no periodo noturno, durante o VI
Encontro de Administragio, com carga hordria de 3 horas e 30 minutos,
atendendo um total de 19 alunos do curso superior de Bacharelado em Ad-
ministra¢io; o segundo momento foi com alunos do ensino médio integra-
do aos cursos técnicos de Comércio e Meio Ambiente, no dia 25/11/2023,
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atendendo um total de 25 alunos, no periodo matutino, com uma carga
hordria de 4 horas; o terceiro momento foi em formato de oficina para os
discentes do curso superior de Bacharelado em Administragio, com carga
horiria de 3 horas e 30 minutos, atendendo um total de 36 alunos.

A dinimica dos jogos se dd através de quatro temas que sdo dreas da
administragao: produ¢io, marketing, recursos humanos, logistica ¢ finan-
ceiro. As atividades sao compostas em cinco ou seis fases de acordo com o
tamanho da turma e disponibilidade de hordrio. Umas das metodologias
empregadas para avaliagio dos trés momentos foram feedbacks e relatos an-
teriores e posteriores recebidos pelos professores, s6 que de forma nao formal
pelos participantes dos dois primeiros momentos, e no ultimo foi aplicado
um formuldrio online do Google Forms onde os alunos puderam opinar so-
bre o assunto.

ANALISE E RESULTADOS

A proposta dos jogos inicialmente era de montar um minicurso
como forma de intera¢ao aos discentes do curso de Bacharelado em Admi-
nistra¢ao, mas em parceria com a Nucleo da Ativa Incubadora do IFMT-
-Campus Juina, pode-se expandir a mais alunos além do ensino superior.
Através da observagio podemos identificar o grau de dificuldade dos alunos
em aceitar inicialmente o emprego da metodologia. Vale ressaltar, é que os
estudantes nao tinham conhecimento dessa ferramenta metodolégica e sua
aplicabilidade, e por desconhecimento optou-se por nao dar a devida impor-
tAncia ou reconhecimento.

Constatou-se, nos trés momentos em que foram ofertados a meto-
dologia, a interacio e o convivio social, sendo que tinham grupos de colegas
que apesar de estar estudando em um mesmo ambiente escolar (IFMT) nao
tinham interagio por ndo fazerem parte do seu convivio em sala de aula.
Como destacado por Costa Junior e# al. (2023), a importincia dessa inte-
racio e colaboragao entre os estudantes é pega fundamental para construir
um ambiente de aprendizagem positivo, caracterizado por relagoes interpes-
soais sauddveis, promovendo o respeito e auxiliando no processo de apren-
dizagem. Cada estudante apresentou um ritmo diferente de aprendizagem,
pode-se constatar uma evolugao além do ensino da drea de Administracao
e Gestao, os alunos colocaram em prética técnicas de oratdria, persuasio,
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trabalho em equipe e coordenagio motora. Segundo Silva e Oliveira (2018),
os jogos proporcionam aos estudantes um ambiente tedrico-pratico onde
podem desenvolver as suas habilidades como a tomada de decisao, resolugao
de problemas e trabalho em equipe que visa compreender os desafios em-
presariais.

Alguns estudantes contribuiram com um feedback final avaliando a
aplicagao dos jogos, sendo que estes, foram coletados ao final da 32 aplica-
¢ao dos jogos, via formuldrio do Google Forms, em que se pode obter uma
devolutiva dos alunos quanto ao aspectos que eles acharam ser mais tteis e
valiosos durante a aplicagao da metodologia: “criatividade e desenvolvimen-
to de diversas habilidades”, “a interagao entre os participantes”, “a capaci-
tagdo profissional para agir de maneira certa no momento para ter sucesso’
e 0 “estimulo em pensar fora da caixa”. Esses feedbacks foram cruciais para
que a equipe executora pudesse avaliar o quanto que a aplica¢ao dos Jogos
Empresariais pode surtir um efeito positivo nos estudantes, visto que muitos
tinham uma alusio e um pré-conceito distorcidos da metodologia.

CONSIDERACOES FINAIS

Chega-se a conclusao de que os objetivos propostos foram alcanga-
dos. Ao longo das atividades desenvolvidas durante as trés aplicacoes da fer-
ramenta metodoldgica pode-se observar que os estudantes compreenderam
a proposta e aceitaram de tal forma que jd houve solicitagoes para que fosse
aplicado posteriormente em outras oportunidades.

Para além disso ficaram os ensinamentos e aprendizagens aos estu-
dantes, seja para com o outro através do respeito pelos colegas, socializagao,
interagdo e empatia quanto para si proprio no desenvolvimento no que tan-
ge a0 seu raciocinio logico/cognitivo, motivagao, habilidade de lideranga e
coordenagao motora, além que de trazer um momento de lazer tanto para os
estudantes quanto para o corpo docente que atuou na aplicagao.

Acredita-se entdo que todas as atividades desenvolvidas na aplicagao
dos jogos, pode proporcionar aos estudantes vdrios desafios, e além disso,
pode demostrar de forma lddica e pritica um pouco do que é o mercado,
onde técnicos e administradores tendem a enfrentar desafios didrios seja na
tomada de decisdo ou na resolucio de problemas. Além disso, todo o con-
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texto demonstrou a importincia para o desenvolvimento dos alunos e o uso
de ferramentas metodoldgicas e de metodologias ativas de forma pedagdgi-
ca, onde o aluno aprende empiricamente todo o conhecimento aprendido
de forma teérica em sala de aula.
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INTRODUCAO

Por mais de dois séculos, o xadrez tem sido considerado um excelen-
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O xadrez ¢ um esporte que promove o desenvolvimento mental e
social, possibilitando a resolu¢ao dos problemas do cotidiano. No entanto, é
importante observar que muitos educadores enfrentam desafios ao introdu-
zir essa modalidade esportiva no curriculo escolar devido a alta proporgao de
alunos por turma e a escassa familiaridade com o xadrez. Isso leva, por vezes,
a falta de contato ou prdtica do jogo por parte dos alunos, deixando-os em
desvantagem em rela¢ao aqueles que o praticam desde a infancia.

A priética do xadrez nas escolas pode contribuir para o desenvolvi-
mento dos quatro saberes necessdrios para adquirir as competéncias consi-
deradas fundamentais para o futuro: aprender a conhecer, aprender a fazer,
aprender a conviver com os outros e aprender a ser. Essas competéncias sao
alicerces do conhecimento ao longo da vida (Delors, ez a/, 1998).

Nessa perspectiva, destacam-se os aspectos do desenvolvimento pes-
soal e cooperativo. De acordo com Veloso (2008), os jogos permitem que
criangas e jovens alcancem um desenvolvimento pessoal por meio da auto-
descoberta e da autonomia. Eles se conhecem, se respeitam, reconhecem
suas habilidades, potencialidades e testam seus limites.

Diante dos desafios para a implementa¢io do xadrez nas escolas e
dos beneficios proporcionado pelo jogo, decidiu-se desenvolver o “Xadrez e
Educagio: Aprender jogando e jogar aprendendo” na escola 21 de Abril,
por meio do projeto de extensdo desenvolvido por professores do Instituto
Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT). Desse
modo, o objetivo geral do trabalho foi a utilizagio do xadrez como ins-
trumento educacional, a fim de auxiliar os estudantes a desenvolverem ca-
pacidades que contribuam no seu desempenho escolar e pessoal, além de
fortalecer a pritica do jogo na regido.

DESENVOLVIMENTO

O uso do xadrez como pritica pedagdgica é bastante significativo,
visto que é um jogo que apresenta, de forma ludica, problemas préticos
para que os estudantes resolvam. Nesse contexto, o xadrez pode ser utiliza-
do como ferramenta educacional nas mais diversas dreas do conhecimento,
desde as Ciéncias Humanas e Sociais, Ciéncias da Natureza e Bioldgicas,
Matemaitica e Linguagens.
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Observou-se que a implementagio do xadrez como atividade pe-
dagégica pode contribuir com os estudantes e professores da Escola 21 de
Abril, atendendo a algumas habilidades e competéncias destacados na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). O documento traz como compe-
téncias para o ensino fundamental na 4rea de Ciéncias Humanas que o es-
tudante deve “compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de
forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade plural e promover
os direitos humanos” (Brasil, 2018, p. 357).

Também se destaca as competéncias e habilidades apresentadas pela
BNCC para a drea de Matemdtica que podem ser desenvolvidas ao traba-
lhar o xadrez. De acordo com a BNCC o estudante deve “enfrentar situa-
¢oes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagoes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitdrio, expressar suas
respostas e sintetizar conclusoes, utilizando diferentes registros e linguagens
[...]” Brasil, 2018, p. 267). O texto também traz como habilidade para essa
competéncia a capacidade de “resolver e elaborar problemas que envolvam
célculos (mentais ou escritos, exatos ou aproximados) com niimeros natu-
rais, por meio de estratégias variadas, com compreensio dos processos neles
envolvidos]...]” Brasil, 2018, p. 300).

Como supracitado, o xadrez é um jogo que tradicionalmente desen-
volve em seus praticantes beneficios como a concentra¢io, o raciocinio 16gi-
co, a atengio, a memorizagio, a tomada de decisdes, a organizacio e desen-
volve grande capacidade em estratégias. Santos, Soely e Melo (2015 p.63)
afirmam que o xadrez, quando utilizado como instrumento pedagégico, traz
beneficios socioeducativos, exercicio da sociabilidade, como o trabalho da
memoria, a autoconfianga, a organizagio metddica e estratégica, conceitos
fundamentais no desenvolvimento intelectual do aluno.

Ainda considerando os aspectos cognitivos do xadrez, Oliveira
(2019, p. 2), considera que “o uso do raciocinio é primordial para realizar
jogadas bem definidas”. Nesse sentido, Vygotsky (1998, p. 64) afirma que
“embora no jogo de xadrez nao haja uma substituicao direta das relagoes da
vida real, ele é, sem davida, um tipo de situagao imagindria’, pelo aprendi-
zado proporcionado numa partida de xadrez, o estudante vai elaborando
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habilidades e conhecimentos socialmente disponiveis, o que pode contribuir
com a autoestima.

METODOLOGIA

A prdtica pedagdgica foi realizada como projeto de extensio intitu-
lado “Xadrez e Educagdo: Aprendendo jogando e jogar aprendendo”, de-
senvolvido por professores e estudantes do Instituto Federal de Educagio,
Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT), em parceria com a Escola 21

de Abril, no municipio de Juina -MT.

O projeto teve duragio de 4 meses, com carga hordria prevista de
aproximadamente 17 encontros. As atividades tiveram inicio em margo e
foram finalizadas em junho, atendendo inicialmente cerca de 53 estudan-
tes com idades entre 11 e 15 anos. Foi definido que seriam realizados um
encontro semanal extraclasse no periodo vespertino, as sextas-feiras, com
duragio de pelo menos uma hora. Ao longo das semanas, foi analisado o
desenvolvimento de cada aluno, realizando adaptagdes nas aulas de forma a
respeitar o tempo de evolugao de cada um e cumprir o objetivo do projeto.

Durante o projeto, foram trabalhadas algumas técnicas de xadrez,
tais como apresentagdo, posicionamento e movimentos bdsicos das pecas;
principais aberturas; apresentagao de jogadas com desenvolvimento teérico;
movimentos extraordindrios e lances irregulares, além da pratica do jogo,
com partidas entre os estudantes e com os professores. Cabe ressaltar que,
ao finalizar os quatro meses de projeto, foi realizado um campeonato com
participacao de estudantes de outras escolas e municipios vizinhos.

ANALISE E RESULTADOS

Ao iniciar o projeto, identificamos que alguns estudantes jd conhe-
ciam os movimentos e as principais jogadas do xadrez, enquanto outros nao
sabiam sequer o nome das pegas. Nesse caso, foi necessdrio dividi-los em
duas turmas, a fim de assegurar que fosse utilizada uma metodologia ade-
quada para os niveis que os estudantes estavam.

Constatou-se, no decorrer das aulas, que cada estudante apresentou
um ritmo diferente de aprendizagem. Embora esta situacao jd fosse espera-
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da, houve a necessidade de adaptacio nas aulas para que estes estudantes que
tivessem maior dificuldade pudessem ter exercicios e atendimento individu-
alizado. De acordo com Grillo (2012), a mediagao pedagdgica ¢ imprescin-
divel, pois fornece suporte para os alunos na producio de conhecimento e
no processo de ensino e aprendizagem do xadrez.

Para aqueles estudantes que apresentavam maior facilidade, foram
organizados em duplas para jogarem entre si, para que assim pudessem
compartilhar conhecimento, uma vez que no xadrez a “evolugao” ocorre
jogando. Para Souza e colaboradores (2021, p. 258), “esta dinAmica de aula
também estimula o desenvolvimento do senso de coletividade e companhei-
rismo, caracteristicas sempre valorizadas na vida académica e social”.

No decorrer dos meses, foi perceptivel a evolugao dos estudantes, de
maneira que ao realizar a seletiva interna na Escola 21 de Abril para partici-
par do campeonato entre as escolas do municipio e de municipios vizinhos,
intitulado “Campeonato Interescolar”, alguns estudantes do grupo que nao
sabiam o movimento das pegas participaram e foram além das expectativas,
conseguindo vaga para o campeonato.

Percebe-se que a evolugdo dos estudantes no decorrer do projeto dei-
xou as aulas mais instigantes e interessantes, havendo maior competitividade
entre os alunos e 20 mesmo tempo o compartilhamento de novas jogadas e
taticas. Para Galvao, Monteiro e Barcellos (2009), a prdtica instituinte do
xadrez na escola possibilita ao estudante ressignificar as rela¢oes de aprendi-
zagem, atribuindo novos sentidos e novos olhares que valorizam o coletivo
e a partilha, permitindo que vislumbramos uma educagio emancipatdria.

O projeto foi finalizado com a realizagao do Campeonato Interesco-
lar de xadrez. O evento contou com a participacao de 7 escolas e 44 enxa-
dristas. Os estudantes pertencentes ao projeto apresentaram rendimento sa-
tisfatdrio, pois tiveram dois “atletas” entre os cinco melhores da competigao.

O Campeonato Interescolar de xadrez foi planejado com o intuito
de contribuir com seus participantes a compreenderem a importincia da
participacio nos jogos. Desse modo, os estudantes nio sé buscavam resulta-
dos com vitérias, mas sim sua construgio critica e humana, compreendendo
o valor da interacio e socializagao com outros participantes. Nunes (2012),
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considera que a competigao possibilita nao sé6 um aprofundamento tedrico
sobre o xadrez, mas da sua importincia no desenvolvimento cognitivo.

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que os objetivos propostos foram alcangados. Observou-
-se que os estudantes apresentaram com o passar do tempo um aumento em
sua capacidade de raciocinio légico, capacidade de cdlculo, respeito pelos
colegas e socializagio.

Acredita-se que o projeto contribuiu também para despertar o inte-
resse e a participagao dos estudantes, facilitando reflexées e tomada de deci-
soes frente as dificuldades encontradas no cotidiano. Além disso, desenvol-
veu o exercicio de sociabilidade, respeito pelos colegas e proporcionou aos
estudantes momentos de lazer, a0 mesmo tempo em desenvolveram diversas
habilidades e competéncias.
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Em busca de proporcionar ao discente uma experiéncia de apren-
dizagem significativa e que promova o desenvolvimento de competéncias
necessdrias para atuar em um ambiente competitivo, foi desenvolvido pelos
docentes do curso de Bacharelado em Administragio do IFMT—Campus
Juina um projeto integrador com a turma que estava cursando o quinto
semestre do curso em 2024/1. O projeto envolveu as disciplinas de Ad-
ministragdo de Produ¢io, Administragio Estratégica, Administra¢ao de
Marketing, Mercado Financeiro e Empreendedorismo e Plano de Negécios
e teve como objetivo trabalhar o contetido das disciplinas de forma inter-
disciplinar.

DESENVOLVIMENTO

A forma tradicional de ensino em que os componentes curriculares
eram tratados de forma isolada e que cabia ao discente estabelecer as correla-
¢oes entre tais conhecimentos e destes com pritica, j4 hd algum tempo niao
tem se demonstrado eficaz (Moraes, 2018).

Com vistas a romper essa barreira entre os conhecimentos funda-
mentais para a formagao do administrador e viabilizar uma nova manei-
ra de conceber o aprendizado, o Conselho Nacional de Educagao (CNE),
instituiu as novas Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso (DCNs) de

Graduag¢io em Administragio, conforme Resolu¢io N° 5, de 14 de outubro
de 2021.

As DCNs do Curso de Graduagao em Administragao, a serem ob-
servadas pelas Instituigoes de Educacio Superior (IES), devem levar em
consideragao na elaboragao de seus Projetos Pedagdgicos de Curso (PPC)
o estabelecimento de instrumentos que estimulem a aplicacio de atividades
que articulem simultaneamente a teoria, a prética e o contexto de aplicagao,
necessdrias para o desenvolvimento das competéncias estabelecidas no perfil
do egresso, incluindo a integragao entre a institui¢ao e o campo de atuagio
dos egressos, além de estimular atividades académicas como projetos inter-
disciplinares e transdisciplinar que desenvolvam a cultura empreendedora

(CNE, 2021).

Com vistas a atender o disposto nas DNCs e proporcionar uma for-
magao académica onde o discente consiga integrar o contetido das diferentes
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disciplinas ministradas, propiciando ao formando as competéncias, habili-
dades, atitudes e valores necessdrios a0 desempenho critico e autbnomo da
profissao, foi proposto no Projeto Pedagégico do Curso (PPC) Superior de
Bacharelado em Administragao do IFMT—Campus Juina a adogao de Pro-
gramas de Aprendizagem.

De acordo com o PPC (2024, p. 190), “o objetivo dos Programas de
Aprendizagem ¢ permitir que os docentes possam tratar de forma integrada
os contetidos determinados pelos componentes curriculares tradicionais”,
de maneira que o discentes consigam articular pritica e teoria, bem como
servindo de “espago para o exercicio de competéncias essenciais como a ca-
pacidade de projetar, a de trabalhar em grupo, entre outras”.

Uma estratégia pedagdgica que permite a aplicagio dos programas
de aprendizagem previsto no curso é o projeto integrador, o qual visa prio-
ritariamente, atender as demandas do sujeito em formagio preparando-os
para o mundo do trabalho, nesse sentido, a implementagao de projetos inte-
gradores, que conectam os conhecimentos de diferentes disciplinas, estimula
a autonomia intelectual dos estudantes. Ao pesquisarem e trabalharem em
conjunto, os alunos desenvolvem habilidades de investigagio e aprendem
a aplicar o que aprenderam em situagdes reais, tornando-se cidadaos mais

criticos e engajados (MOURA, 2007, p. 24).

METODOLOGIA

Inicialmente os professores responsdveis pelas disciplinas a serem
ministradas no semestre letivo do curso reuniram-se para desenvolver o pro-
grama de aprendizagem, de maneira que os contetidos ministrados pudes-
sem ser trabalhados interdisciplinarmente.

Para a constru¢do do programa de aprendizagem, foi utilizado como
estratégia pedagdgica o projeto integrador. O projeto integrador foi desen-
volvido com os alunos do quinto semestre do curso de Bacharelado em Ad-
ministra¢io do IFMT—Campus Juina, no periodo de 2024/1. Para facilitar
a articulagio do projeto a turma foi dividida em trés grupos.

Ap6s alinhamento, ficou definido que, buscar-se-ia fomentar o pen-
samento empreendedor dos alunos, como atores do desenvolvimento de
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ideias. Nesse sentido, como plano de fundo para a aplicagao dos conceitos
estudados nas disciplinas, os alunos deveriam desenvolver um produto ou
servigo para solucionar algum problema vivenciado em seu cotidiano.

As disciplinas trabalhadas no projeto integrador foram, Administra-
¢ao de Produ¢io, Administragio Estratégica, Administracio de Marketing,
Mercado Financeiro e Empreendedorismo e Plano de Negécios.

Na disciplina de Administragao de Produgao os discentes deveriam
aplicar cinco etapas para o desenvolvimento do produto ou servigo, sen-
do elas: (1) Geragao do Conceito: solugao para o problema. (2) Triagem
do Conceito, utilizando os critérios de projeto: viabilidade, aceitabilidade e
vulnerabilidade. (3) Projeto Preliminar: Especificacio dos componentes do
pacote e defini¢ao do processo para criar o pacote. (4) Avalia¢io e melhora-
mento, utilizando as técnicas de Taguchi e Engenharia de Valor. (5) Projeto
Final e Prototipagem.

Em Administragio Estratégica, estruturou-se cinco passos para a
elaboragao da estratégia para a empresa que iria comercializar o produto
ou servigo que foi desenvolvido. Os passos propostos foram: (1) Definicio
das diretrizes estratégicas. (2) Aplicagao de ferramentas de andlise estratégica
do empreendimento, como, segmentacao B2B ou B2C, anilise Swot, ben-
chmarking: fase de planejamento e andlise. (3) Escolha de duas possiveis for-
mas de estratégias de crescimento para empresa, entre elas, integragao ver-
tical, fusdes e aquisicoes, aliancas estratégicas e joint ventures, organizacao
em cluster ou arranjo produtivo local, franquias e internacionalizagao. (4)
Elaboragio de um mapa estratégico, utilizando como ferramenta o Balanced
Scorecard. (5) Elaboragio de um painel de contribuigao para cada setor da
empresa a partir dos objetivos estratégicos propostos no Mapa Estratégico.

Na disciplina de Administracao de Marketing foram propostas as
atividades descritas a seguir, a fim de que os alunos pudessem identificar os
potenciais clientes para o produto ou servigo: (1) Identificagao do publi-
co-alvo e persona(s). (2) Elaboragao de uma pesquisa breve para validar o
conceito do negdcio (29 a 72 respondentes cada pesquisa); (3) Apresentar os
resultados da pesquisa; (4) Posicionamento e proposta de valor. (5) Andlise
da concorréncia (comparar 4 possiveis concorrentes).
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A disciplina de Mercado Financeiro ficou responsével por fazer as
andlises de valor futuro, andlise da taxa de juros, probabilidade do fluxo de
caixa, valor esperado do retorno e desvio padrio esperado do retorno.

Na disciplina de Empreendedorismo e Plano de Negdécios, foi tra-
balhado a elaboragio do plano de negécios, com énfase no plano financei-
ro, a partir de andlises de viabilidade financeira para a comercializagao dos
produtos e/ou servicos. Apds o levantamento dos custos e o valor de venda

pretendido, aplicou-se os métodos de Valor Presente Liquido (VPL), a Taxa
Interna de Retorno (TIR) e Payback.

A fim de validar os conceitos trabalhados em sala de aula e aplicados
pelos discentes no desenvolvimento do projeto, foi realizada uma apresen-
tagao em formato de pitch, para empresdrios e empreendedores locais, com
vasto conhecimento na 4rea dos negécios criados, entre eles uma discente
egressa do curso de Bacharelado em Administraciao do campus.

ANALISE E RESULTADOS

Os trabalhos elaborados a partir do projeto integrador de aprendiza-
gem, possibilitaram aos alunos aplicarem os conhecimentos abordados nas
cinco disciplinas de maneira interdisciplinar e como resultado obteve-se trés
protétipos de produtos e/ou servicos que se propuseram a resolver proble-
mas identificados pelos discentes. Os trabalhos desenvolvidos foram:

* Aplicativo para o gerenciamento de residuos recicldveis: com o ob-
jetivo conectar empresas que realizam a coleta seletiva de residuos
recicldveis com pessoas que desejam fazer o descarte correto dos re-
siduos de suas residéncias ou empresas, além de integrar um sistema
de gamificagdo no qual o descarte adequado pudesse gerar desconto
para compras no comércio local.

¢ Aplicativo de ficil manuseio para compra e venda de gado: o objeti-
vo do aplicativo é conectar pecuaristas regionais e facilitar comuni-
cagao para fomentar transagdes justas, seguras e eficientes de gado,
democratizando o acesso a informagoes.

* Delivery de produtos de utilidades domésticas: o servigo visa pro-
porcionar facilidade para aquisi¢iao de produtos para as pessoas de
todos os bairros de Juina por meio de uma extensao mével da em-
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presa Condovac, onde um veiculo com intimeros tipos de produtos
seriam oferecidos na porta de residéncias, empresas etc.

Apds a apresentagio dos trabalhos, cada equipe teve feedback dos
convidados externos. Esse momento foi considerado o dpice do projeto, pois
foi possivel fazer a validagao das ideias, tendo o ponto de vista de pessoas que
vivenciam os conceitos desenvolvidos na pritica e que, com sua experiéncia,
puderam contribuir ricamente com os trabalhos apresentados. Vale ressaltar,
ainda, que o momento possibilitou o networking entre os participantes.

CONSIDERACOES FINAIS

Sob o ponto de vista dos professores que desenvolveram o projeto
integrador, pode-se concluir que foi possivel proporcionar aos discentes um
método de ensino que possibilitou aplicar na prética os conceitos trabalha-
dos em sala de aula e contribuiu efetivamente para articulagiao dos conte-
tdos entre si. A utilizagio do pensamento empreendedor como plano de
fundo do projeto, também abriu possibilidade aos alunos de amadurecerem
as suas ideias enquanto potenciais empreendedores.

Para além do aprendizado tedrico e pritico do contetdo, conside-
ra-se a prética de ensino, por meio do projeto integrador, como uma opor-
tunidade para que o estudante possa praticar sua capacidade em ambientes
similares ao da futura realidade de atuagio, além de poder receber feedback
construtivo em relagio ao seu desempenho.

Considera-se, ainda, a prdtica de ensino como uma possibilidade
de desenvolvimento de competéncias fundamentais para o administrador,
como integrar conhecimentos, abordar, analisar e resolver problemas e opor-
tunidades de forma sistémica, gerenciar recursos, comunicar-se de forma
eficaz, aprender de forma aut6bnoma, entre outras.

Dado o éxito do projeto, recomenda-se a aplicagao de projetos in-
tegradores também nas demais turmas. E como ponto de melhoria para o
projeto estd a aplicagao de um questiondrio para que os alunos possam ava-
liar a metodologia e sugerir possiveis melhorias.
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BIOTECNOLOGIA: CELULAS-TRONCO E SUAS
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INTRODUCAO

A biotecnologia é definida como a criagao de tecnologias a partir de
organismos vivos ou de suas matérias-primas. A 4rea abrange a engenharia
genética para desenvolver produtos em setores como agricultura, inddstria
e medicina.

Esta revisdo bibliografica abordard a importancia e o impacto da bio-
tecnologia na sociedade atual, destacando suas funcionalidades e aplicacoes.
Este tema foi escolhido por sua relevancia e potencial transformador no tra-
tamento de uma vasta variedade de condicoes, desde lesdes traumadticas até
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doengas cronicas. Sendo os responsdveis por esse processo as células-tronco
e a medicina regenerativa.

As células-tronco possuem capacidade de se transformar em dife-
rentes tipos de células do corpo, oferecendo possibilidades inéditas para a
reparacio e substitui¢do de tecidos danificados.

A medicina regenerativa, por sua vez, envolve o uso dessas células
para regenerar érgios e tecidos. Representa uma fronteira no combate a
doengas que, até recentemente, eram consideradas incurdveis.

O QUE E BIOTECNOLOGIA?

A biotecnologia é uma ciéncia que utiliza organismos vivos, como
animais, plantas e microrganismos, para criar produtos e processos benéficos
a sociedade. Exemplos incluem a fermentacio de alimentos. Embora o con-
ceito exista hd milénios, seu nome ¢é recente, e a biotecnologia moderna se
desenvolveu com avangos em genética, microbiologia e outras dreas. Gregor
Mendel foi um pioneiro ao demonstrar a recombinagio de DNA em 1866,
o que contribuiu para o entendimento da hereditariedade e levou ao que
conhecemos hoje como biotecnologia.

O QUE SAO CELULAS-TRONCO?

Células-tronco sao células fundamentais que tém a capacidade de se
multiplicar e se diferenciar em diversos tipos celulares, como neurénios e he-
mdcias. Elas sdo essenciais para o desenvolvimento, crescimento e reparo dos
tecidos do corpo humano. A diferenciacao celular ocorre principalmente
durante o desenvolvimento embriondrio e envolve duas fases: especificagio,
onde o tipo celular é determinado, e determinacao, quando a célula se torna
capaz de se diferenciar por conta prépria. Apesar das diferencas nas células
especializadas formadas, o material genético permanece idéntico.

TIPOS DE CELULAS-TRONCO

* Células-tronco totipotentes: Podem gerar qualquer tipo de célula
do corpo, incluindo tecidos embriondrios e extraembriondrios. Exemplos
incluem o zigoto e as células da mérula.
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* Células-tronco embriondrias: Sao pluripotentes, ou seja, podem se
transformar em qualquer célula adulta, mas nao formam tecidos extraem-
briondrios. Elas estao presentes na fase do blastocisto.

* Células-tronco adultas: Também conhecidas como multipotentes,
essas células tém uma capacidade limitada de diferenciacio e sao responsa-
veis pela produgao de novas células no tecido de origem, como as encontra-
das no sangue do cordio umbilical e na medula 4ssea.

* Células pluripotentes induzidas: Criadas em laboratério a partir da
reprogramacao de células adultas, essas células podem retornar ao estigio de
g ¢ g

células-tronco embriondrias.

Essa classificacio demonstra a diversidade e potencial das células-
-tronco em diferentes estdgios e contextos de desenvolvimento.

APLICACOES DE MEDICINA REGENERATIVA

As células-tronco tém potencial para reparar tecidos danificados e
sao promissoras no tratamento de doengas como cancer, Parkinson, Alzhei-
mer e doencas cardiacas.

* Transplante de medula éssea: E um tratamento eficaz que melho-
rou a qualidade de vida de muitos pacientes com leucemia e doengas relacio-
nadas, inserindo células-tronco na corrente sanguinea.

* Reparo da cérnea: As células-tronco tém mostrado resultados posi-
tivos no tratamento de lesdes na cérnea, ajudando na formagao de uma nova
camada celular em casos de queimaduras ou lesoes fisicas.

* Terapia para fibrose cistica: Pesquisas buscam desenvolver trata-
mentos que estimulem os pulmées a produzir células jovens para combater
a fibrose pulmonar, mostrando resultados promissores em estudos com ca-
mundongos.

* Cancer de pulmio: O uso de células-tronco tem demonstrado
reduzir o crescimento de células cancerigenas e tumores em estudos com
animais, com esperangas de resultados semelhantes em humanos no futuro.
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* Cura do Mal de Parkinson: Estudos iniciais sugerem que o trata-
mento com células-tronco pode ajudar a controlar os sintomas da Doenca
de Parkinson, mostrando resultados positivos em camundongos tratados.

Essas aplicagdes mostram o potencial das células-tronco para
transformar a medicina regenerativa e melhorar a vida dos pacientes.

O estudo da Mayo Clinic, publicado na revista Nature Commu-
nications em 1 de abril de 2024, revela que células-tronco derivadas da
gordura dos pacientes sdo seguras ¢ podem melhorar a sensagcdo € o mo-
vimento apos lesdes na medula espinhal. Sete dos dez adultos partici-
pantes mostraram avancos significativos, como aumento da sensibilidade
e forca muscular. A pesquisa indica que a terapia celular pode ser uma
alternativa promissora para pessoas com paralisia, oferecendo alivio da
dor e suporte a recuperacao, especialmente em atletas. A terapia ¢ um
método inovador que pode melhorar a saude e a qualidade de vida sem
recorrer a cirurgias invasivas.

O texto aborda sobre a regeneragio de tecidos danificados utilizando
células-tronco, que podem ser encontradas em diferentes estdgios de de-
senvolvimento. Tais células sao exploradas na terapia celular para substituir
células e tecidos doentes, com estudos clinicos sendo realizados em culturas
celulares e modelos animais onde se destacam trés biomateriais usados para
renovagao tecidual:

* Hidrogel de Carragenana: Um polimero natural extraido de al-
gas vermelhas, que cria um ambiente tridimensional propicio ao cresci-
mento de células-tronco mesenquimatosas.

* Polimeros de Celulose Bacteriana: Produzidos por bactérias,
como a Gluconacetobacter hansenii, que sdo cultivadas para formar te-
cidos.

* Integra®: Um substituto de pele com duas camadas, onde a camada
epidérmica controla a perda de umidade e a camada dérmica fornece uma
matriz para a formagao de novos tecidos.
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O estudo investiga a interagdo entre as células-tronco e esses bio-
materiais na regeneragao tecidual.

TRANSPLANTES DE MEDULA OSSEA PARA TRATAMENTOS DE
LEUCEMIAS E LINFOMAS

As células-tronco tém mostrado beneficios significativos no trata-
mento de leucemias e linfomas. A leucemia resulta de mutagoes em células
sanguineas, enquanto o linfoma afeta o sistema linfético. O transplante de
medula dssea é um tratamento eficaz que visa substituir células doentes por
células sauddveis. Esse procedimento pode ser autogénico (do préprio pa-
ciente) ou alogénico (de um doador), incluindo células do cordao umbilical.
O sucesso do transplante depende da compatibilidade entre doador e recep-
tor, minimizando riscos de rejeicao e complicagdes. Apds o transplante, os
pacientes devem seguir cuidados especiais para evitar infecgoes e irritagdes
cutaneas.

DESENVOLVIMENTO EM TERAPIA GENICA

A terapia génica consiste na introdugio de genes sauddveis para
substituir ou complementar genes disfuncionais, visando tratar problemas
de satde. O primeiro teste clinico bem-sucedido ocorreu em 1990, e o pri-
meiro tratamento autorizado no Brasil foi em 2020. Essa abordagem ¢é pro-
missora para diversas doencas genéticas, como fibrose cistica, anemia falci-
forme e infecgdes por HIV, além de ser utilizada em plantas para aumentar
resisténcia a pesticidas. A terapia pode abordar doengas raras causadas por
mutagdes em um unico gene e também doengas multifatoriais, buscando
prevenir o avango de condi¢des graves como a doenga de Parkinson. No can-
cer, a terapia génica utiliza células do paciente para atacar especificamente
as células cancerigenas, oferecendo esperanga no tratamento de leucemias e
linfomas.

AVANCOS EM PESQUISAS E ENSAIOS CLINICOS

Embora as pesquisas sobre terapia celular sejam promissoras, ainda
nao oferecem resultados concretos para a cura de vdrias doengas. Os estudos
atuais visam também desenvolver novos medicamentos e melhorar sua efi-
cdcia, além de contribuir para a pesquisa bésica.
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A revista Nature Medicine destaca onze ensaios clinicos importantes
previstos para 2024, incluindo avangos no tratamento do colesterol com
edicao genética, e ensaios com células-tronco para a doenga de Parkin-
son. O ensaio busca transplantar neurénios dopaminérgicos em pacientes
com Parkinson moderado. Apesar das promessas, os resultados podem nao
atender as expectativas, mas representam avangos significativos que podem
transformar a medicina e melhorar a satide global.

ASPECTOS ETICOS E LEGAIS

O uso de células-tronco no Brasil é regulamentado pela Lei da Bios-
seguranca, que estabelece normas para garantir seguranca e legalidade nas
pesquisas. Essa lei permite o uso de células-tronco, desde que respeitadas as
diretrizes de biosseguranga e com a autorizagio prévia dos genitores. Em-
brides utilizados devem ser preservados e congelados por pelo menos trés
anos, considerando que comércio de células-tronco ¢ ilegal, assim como a
manipulagao de caracteristicas genéticas.

As préticas relacionadas a essas células sdo fiscalizadas por um Comi-
té de Etica e Pesquisa, enfrentando dilemas éticos, como o direito a preser-
vagao da vida ao utilizar células embriondrias. A discussao sobre a legaliza-
¢ao do uso de células-tronco para tratamento de doengas é complexa e gera
opinides divergentes, ressaltando a necessidade de serem considerados varios
fatores antes de tomar decisoes que possam impactar a humanidade.

FUTURO DAS CELULAS-TRONCOS NA MEDICINA

As células-tronco tém grande potencial para transformar a medicina,
possibilitando o desenvolvimento de novas terapias e tratamentos. J4 sio
eficazes no tratamento de mais de 80 doencas, como leucemias e mieloma
multiplo. Além disso, podem ser utilizadas para testar efeitos colaterais de
novos medicamentos em diferentes érgaos, facilitando a descoberta de fér-
macos. No futuro, espera-se que as células-tronco contribuam para a rege-
neragio de tecidos e érgaos especificos.
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ACESSIBILIDADE AOS TRATAMENTOS COM USO DE CELULAS-
TRONCOS

Os custos dos tratamentos com células-tronco e transplantes de me-
dula éssea variam amplamente, influenciados pelo tipo de tratamento, lo-
calizagao, procedimentos adicionais e cobertura de seguros. Em média, tais
custos podem ir de dezenas a centenas de milhares de délares. Além disso, a
regulamentacio pode atrasar novas terapias, enquanto a falta de informacao
e a disponibilidade limitada em dreas rurais podem dificultar o acesso. Ques-
toes éticas também impactam a aceitagao social e a regulamentagio desses
tratamentos. Para estimativas precisas, é essencial consultar instituicoes de
saude.

METODOLOGIA

No decorrer da nossa pesquisa, empregamos a técnica de consulta a
sites confidveis, instituigoes e jornais escolares, sem realizar nenhuma pes-
quisa de campo.

ANALISES E RESULTADOS

Os tratamentos com células-tronco, como o transplante de medula
Ossea e as terapias de regeneracio tecidual, demonstraram eficdcia em al-
gumas situagdes, contudo, sua implementagio em grande escala ainda en-
contra obstdculos técnicos e éticos. Ademais, a terapia genética, apesar de
promissora, precisa vencer obstdculos como a seguranca e os altos custos.

A regulamentagio estrita e questoes éticas, como a utilizagao de cé-
lulas-tronco embriondrias, afetam o progresso dessas terapias. O acesso aos
tratamentos ¢ restrito, particularmente em regiées menos favorecidas. Os
estudos clinicos seguem sendo um campo em constante progresso, porém
muitos tratamentos ainda se encontram em estdgio experimental.

A biotecnologia apresenta um futuro esperangoso, porém seu im-
pacto em larga escala dependerd da diminuicao de custos, da superagao de
obstdculos éticos e técnicos, além de uma regulamentagao apropriada.
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CONSIDERACOES FINAIS

A biotecnologia, em particular a utilizag¢io de células-tronco e tera-
pia genética, possui um enorme potencial para transformar o tratamento de
enfermidades e a recuperacio de tecidos, apresentando progressos promis-
sores em campos como o transplante de medula 6ssea e terapias para lesoes
na medula espinhal. Contudo, ainda existem obstdculos técnicos, éticos e
financeiros a serem vencidos. Problemas como a seguranga das terapias, os
custos elevados e a regulamentagao estrita prejudicam a aplicagao em grande
escala dessas terapias. Ademais, a desigualdade no acesso a esses tratamentos,
especialmente em dreas com recursos limitados, restringe sua propagacao.

A evolugao da biotecnologia estd atrelada ao enfrentamento desses
desafios, que incluem a diminuigao de despesas e a formulagio de politicas
que assegurem a seguranga e a acessibilidade. Apesar de promissores, os tra-
tamentos com células-tronco e terapia genética ainda encontram obstdculos
considerdveis, ¢ a aplica¢io global dessas tecnologias demandard tempo e
esforcos coletivos.
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A discussao em relagao ao papel da escola como promotora de satde
estd em vigor desde o século passado. Nesse sentido, as Unidades de Ensino
Fundamental e Médio, desempenham importante papel na formacao inte-
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sim transformar as Unidades de Ensino em agentes de integragio e articula-
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Diante desse cendrio, a escola como uma institui¢ao de cunho social
e promotora de saide, desempenha um papel estratégico para o desenvolvi-
mento de uma sociedade sauddvel, contribuindo para a formagao integral de
criangas e adolescentes. Dessa forma, levantamos a seguinte hipétese. Qual
a relagio da satide bucal do educando com o processo de aprendizagem?
Assim, pensando a escola como promotora de satde ¢ que esse trabalho traz
como objetivo: compreender as condigdes de satide bucal dos alunos do 6°
ano de uma Unidade de Ensino Estadual do municipio de Juina — Mato
Grosso.

Compreendemos que ¢ necessirio a ampliagio de estudos com enfo-
que na saide bucal dos alunos do Ensino Fundamental e Médio para que se
possa entender a influéncia que esse tipo de hébito tem no desenvolvimento
escolar dos educandos. Assim, a pesquisa busca suscitar reflexoes para uma
melhor compreensao das agoes que devem ser tomadas pelas unidades (esco-
las promotoras de sadde) sobre os impactos negativos dos maus hdbitos de
higiene bucal no desenvolvimento de criangas e adolescentes.

O trabalho foi realizado na disciplina de Educagao Fisica e faz parte
do Projeto Minha Escola, Nossas Memorias e Nossos Cuidados, financiado
pelo Fundo de Amparo a Pesquisa do Estado de Mato Grosso — FAPEMAT,
o projeto conta com trés alunas, sendo um do ensino fundamental e duas do
ensino médio, ambas recebem bolsas de iniciagio cientifica Junior (ICJr.) e
um coordenador.

REFERENCIAL TEORICO

O Plano Nacional de Sadde Escolar (PNSE), foi implantado no ano
de 1983 e tem como objetivo fornecer consultas e distribui¢io de 6culos
as criancas carentes matriculadas no primeiro ano do Ensino Fundamental
de escolas da rede publica de ensino. Corrobora com essa discussao Liba-
neo, Oliveira e Toschi (2012, p. 401), esse plano busca desenvolver agoes de
sadde publica que detectem e sanem os problemas que venham a acarretar
dificuldades de aprendizagem em alunos de baixa renda das capitais.

Em 1998 os Parimetros Curriculares Nacionais (PCNs) documento
implantado pelo Ministério de Educagiao (MEC) vem refor¢ar a importancia
do PNSE, nesse documento aparece um conjunto de temas como — Etica,
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Meio Ambiente, Pluralidade Culturas, Satide, Orientagao Sexual, Trabalho
e Consumo — recebendo o nome de Temas Transversais.

Ainda nos PCNsa satide estd comtemplada nos objetivos gerais para o
Ensino Fundamental. “Conhecer o préprio corpo e dele cuidar, valorizando
e adotando hdbitos sauddveis como um dos aspectos basicos da qualidade
de vida e agindo com responsabilidade em relacdo a sua satde e a saide
coletiva” (BRASIL, 1998, p. 7). Assim, ¢ relevante perceber que a saide
coletiva e pessoal estd presente no processo de formagao dos educandos,
fazendo com que a escola seja protagonista no processo de formacio de
jovens e adolescentes.

Em 2007 o Governo Federal institui o Programa Satide na Escola
através do decreto 6.286 que tem como finalidade contribuir para a forma-
¢ao integral dos estudantes da rede publica de educagao bdsica por meio de
agoes de prevengao, promogio e atengio a satde. Essa lei tem como objeti-
vos,

“I - promover a satide e a cultura da paz, reforcando a prevencio de
agravos a saide, bem como fortalecer a relagao entre as redes publicas
de satde e de educacio; 11 - articular as acoes do Sistema Unico de
Satide - SUS as agoes das redes de educacio bdsica publica, de forma
aampliar o alcance e o impacto de suas a¢oes relativas aos estudantes
e suas familias, otimizando a utilizagao dos espacos, equipamentos
e recursos disponiveis; 111 - contribuir para a constitui¢io de condi-
¢oes para a formacio integral de educandos; IV - contribuir para a
construgdo de sistema de atencdo social, com foco na promocio da
cidadania e nos direitos humanos; V - fortalecer o enfrentamento das
vulnerabilidades, no campo da satide, que possam comprometer o
pleno desenvolvimento escolar; VI - promover a comunicagio entre
escolas e unidades de saide, assegurando a troca de informagoes so-
bre as condigoes de saide dos estudantes; e VII - fortalecer a partici-
pacio comunitdria nas politicas de educacio bdsica e satde, nos trés
niveis de governo “(BRASIL, 2007, p 1).

Dessa forma, ¢ possivel notar que o Programa Saide na Escola con-
tribuiu para a prevengao, promogao e assisténcia, desenvolvendo iniciativas
através de diferentes érgaos, com agoes clinicas, nutricionais, de alimenta-
a0, oftalmoldgica, de satde e higiene bucal entre outras politicas publicas e,
assim, fortalecendo as relagoes entre satide publica e educacio.
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METODOLOGIA

A pesquisa teve uma abordagem qualitativa e se caracterizou como
um estudo descritivo e explicativo. A pesquisa qualitativa proporciona um
conhecimento aprofundado da realidade escolar que se deseja investigar.
Essa realidade, segundo Minayo (2007, p. 36), nao estd visivel num primei-
ro momento, necessitando ser exposta e interpretada. Gatti (2002, p. 27-28)
entende que as possibilidades apresentadas por essa abordagem “compéem
um universo heterogéneo de métodos e técnicas, que vao desde a andlise de
conteido com toda sua diversidade de propostas, passando pelos estudos
de caso, pesquisa participante, estudos etnograficos, antropolégicos, etc”.
O foco principal da pesquisa qualitativa “é a compreensio, explanagio e
especificacao do fendmeno” (SANTOS FILHO, 1997, p. 43). De acordo
com o autor, cabe ao pesquisador a tarefa de identificar os significados que
as pessoas dao as préprias agoes.

Instrumento

Para realizagio da pesquisa foi aplicado um questiondrio com ques-
toes de multiplas escolhas, contendo oito perguntas sobre Higiene Bucal
para 65 (sessenta e cinco) alunos do sexto ano do ensino fundamental de
uma escola estadual do municipio de Juina-Mato Grosso. O questiondrio
foi aplicado de forma impresso pelas bolsistas do projeto. De acordo com
Marconi e Lakatos (2010, p. 185), elaborar um questiondrio “exige cuidado
na solugao das questoes, levando em considerag¢io sua importancia, isto é, se
oferece condigoes para a obtengao de informagoes validas. Os termos esco-
lhidos devem estar de acordo com os objetivos a serem investigados”.

ANALISES E RESULTADOS

Para apresentagao desse trabalho foi escolhido trés questoes funda-
mentais no processo de higiene bucal de criangas e adolescentes. As questoes
sao acerca da frequéncia da escovagio didria, do uso regular de fio dental e a
respeito da atitude tomada em uma possivel dor de dente.
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Grafico 01 - Com que frequéncia vocé escova os dentes?

Menosde uma vez Uma vez por dia Duzs vezes ao dia
por dia

Fonte: Projeto Minha Escola, Nossas Memérias e Nosso Cuidados

O gréfico 01, faz referéncia a frequéncia que os alunos escovam os
dentes diariamente. Como podemos verificar 16,93 % escovam os dentes
uma vez ao dia, os alunos que escovam os dentes duas vezes ao dia 49,23%
e 33,84% escovam mais de duas vezes ao dia. Segundo Caxias ez a/. (2023,
p. 7692) é importante a escovagio no minimo de 3 vezes ao dia, apés cada
refeigdes, transformado a escovagio em algo habitual para uma higiene pes-
soal e vida sauddvel.

Grafico 02 - Vocé usa fio dental regularmente?

5im, todos os dis Asver Raramente Munca

Fonte: Projeto Minha Escola, Nossas Memorias e Nosso Cuidados

O grafico 02 faz referéncia a utilizagio do fio dental, pode-se notar
que 23 % dos alunos utilizam fio dental todos os dias, 53,84 % passam fio
dental as vezes, 13,86 % raramente utilizam fio dental e nunca utiliza 9,23
%. Aponta Caxias et. al. (2023, p.7695) a utilizagao de fio dental e do creme
dental mantem um hiélito fresco e esteticamente agraddvel, contribuindo
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para autoestima e prevengao de doengas como cérie, gengivite e outras. Para
Brasil (2008, p. 66), o uso do fio dental deve ser sempre incentivado e a sua
introdu¢io deve ser com auxilio de um adulto.

Grafico 03 - O que vocé faz quando estd com dor no dente?

Tomo um remedio
durante asemana imedigtamente para melhorar

Fonte: Projeto Minha Escola, Nossas Memérias ¢ Nosso Cuidados

Com relagio ao grifico 03, ele mostra o que os alunos fazem quan-
do estdo com dor de dentes. Pode-se notar que 20 % esperam melhorar, se
nao melhorar eles procuram um dentista outros 13,86 % procuram uma
consulta durante a semana para resolver a dor de dente, 9,23 % procuram
imediatamente um dentista e 56,91 % tomam um remédio para melhorar.
E recomendado a ida ao dentista pelo menos uma vez ao ano ou de 6 em 6
meses.

CONSIDERACOES FINAIS

Como podemos entender até o momento, a escola se configura
como um importante espago para interven¢des em diferentes dreas. Nesse
sentido, promover a satide bucal de criangas e adolescentes em idade escolar
¢ papel de todos. Assim, nas unidades de ensino é importante que o corpo
docente e a equipe gestora busquem parceria para agoes conjuntas de satide e
educagao. Nessa perspectiva, a promogao de agoes de satide bucal nas escolas
¢ essencial para a formagao de hdbitos sauddveis desde a infincia, impactan-
do positivamente a qualidade de vida das criancas e suas familias. Por meio
de iniciativas educativas, a escola se torna um espago privilegiado para disse-
minar conhecimentos sobre higiene bucal, preven¢io de doengas e a impor-
tincia de uma alimenta¢io equilibrada. Além disso, essas agoes contribuem
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para a redugio de indices de cdries, doengas periodontais e outros problemas
odontolégicos, promovendo o bem-estar fisico, social e emocional dos es-
tudantes. Por fim, investir na conscientiza¢ao sobre satide bucal nas escolas
é, portanto, uma estratégia eficaz e necessaria para construir uma sociedade
mais sauddvel e consciente dos cuidados com a prépria satde.

REFERENCIAS

BRASIL. Secretaria de Educacio Fundamental. ParAmetros curriculares nacio-
nais: terceiro e quarto ciclos: apresentacio dos temas transversais / Secretaria de
Educagio Fundamental. — Brasilia: MEC/SEEF, 1998. 436 p. Disponivel em <por-
tal.mec.gov.br> Acesso em 03 de Nov. 2024.

BRASIL. Decreto n° 6.286, de 5 de dezembro de 2007. Brasilia : Casa Civil, 2007.

Disponivel em <www.planalto.gov.br> Acesso em: 03 de nov. 2024.

BRASIL. Ministério da Saide. Secretaria de Aten¢do a Satde. Departamento de
Atencgao Basica. Saiide Bucal — Brasilia: Ministério da Satide, 2008. 92 p. — (Série
A. Normas e Manuais Técnicos) (Cadernos de Atengao Bdsica; 17). Disponivel em
< bvsms.saude.gov.br/biblioteca-ms> Acesso em: 30 de Out 2024.

CAXIAS, I. M. NUNES, S.EL. de C. OLIVEIRA, T. M. T. MACIEL, D. C.
MOURA, L. G. M. FIGUEIREDO, L.S. Satide bucal na escola: uma proposta
pedagdgica para alunos do ensino fundamental. Revista Contribuciones a Las
Ciencias Sociales, Sio José dos Pinhais, v.16, n.7, p. 7687-7705, 2023. Disponivel
em: <ojs.revistacontribuciones.com>. Acesso em: 01 de Nov 2024.

GATTI, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. Sao Paulo: Atlas, 2000.

LIBANEO, J. C. OLIVEIRA, J. E TOSCHI, M. S. Educacio Escolar: politicas,
estruturas e organizagio. 10 Ed. rev. e ampl. Sao Paulo: Cortez, 2012.

MARCONI, M. D. e LAKATOS, E. M. Fundamentos de metodologia cientifi-
ca. Sao Paulo: Atlas, 2010

MINAYO, M. C. S. O desafio da pesquisa social. In: MINAYO, M. C. S. (Org.).
Pesquisa social: teoria, método e criatividade. Petrépolis: Vozes, 2007. p. 9-29.

SANTOS FILHO, ]. C. Pesquisa quantitativa versus pesquisa qualitativa: o desafio
paradigmatico. In: FILHO, J. C. S. e GAMBOA, S. S. (Org.). Pesquisa educacio-
nal: quantidade-qualidade. Sao Paulo: Cortez, 1997. p. 13-59.


https://r.search.yahoo.com/_ylt=AwrhbiKjDyhnADUM6Nbz6Qt.;_ylu=Y29sbwNiZjEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1731888291/RO=10/RU=http%3a%2f%2fportal.mec.gov.br%2fseb%2farquivos%2fpdf%2fttransversais.pdf/RK=2/RS=LxTSVyaTbTiCSfEHLCFLepW2stQ-
https://r.search.yahoo.com/_ylt=AwrhbiKjDyhnADUM6Nbz6Qt.;_ylu=Y29sbwNiZjEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1731888291/RO=10/RU=http%3a%2f%2fportal.mec.gov.br%2fseb%2farquivos%2fpdf%2fttransversais.pdf/RK=2/RS=LxTSVyaTbTiCSfEHLCFLepW2stQ-
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/DEC%206.286-2007?OpenDocument
https://bvsms.saude.gov.br/biblioteca-ms
https://r.search.yahoo.com/_ylt=AwrFOL1XhSZnnAIA8Kvz6Qt.;_ylu=Y29sbwNiZjEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1731787352/RO=10/RU=https%3a%2f%2fojs.revistacontribuciones.com%2fojs%2findex.php%2fclcs%2farticle%2fview%2f1363/RK=2/RS=5Oou.Ta1B7E2e.EXIo9y5zaQd_E-

Gnosns

L arajads



